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Ten projekt zostat zrealizowany przy wsparciu finansowym Komisji Europejskie;.
Projekt lub publikacja odzwierciedlajg jedynie stanowisko ich autora i Komisja
Europejska nie ponosi odpowiedzialno$ci za umieszczong w nich zawartos¢
merytoryczna.

Aplikacja ta, opracowana w ramach programu EUHOU, zostata pomyslana jako wieloplatformowe
i wielojezyczne narzedzie do obrdbki i analizy obrazéw w klasie. Jego architektura umozliwia tatwe
dodawanie nowych funkcjonalnosci. Program pomyslano tak, aby mozna go byto stosowac¢ na

réznych poziomach (np. gimnazja, szkoty srednie...). Program jest i pozostanie dostepny za darmo.

4002400 pixels: 16 bits Niv. de gris; 312K

Windows Okno programu ,SalsaJ” zawiera pasek menu (na gorze ekranu na komputerach Mac),
pasek narzedzi, pasek stanu oraz pasek postepu. Obrazy, histogramy, profile itp. sq wyswietlane
w dodatkowych oknach. Wyniki pomiaréw wyswietlane sg w oknie Wyniki. Okna te mozna
przesuwac po ekranie oraz dostosowywac ich rozmiar. Histogramy i wykresy sg zwyktymi obrazami,
ktére mozna kopiowac (do schowka systemowego), edytowaé, drukowac i zapisywac.

Pasek narzedm
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zawiera narzed2|a do zaznaczania, powiekszania i przewijania obrazéw oraz do
zmiany koloru sunku. Kliknij na narz dzie, zeby zobaczy¢ jego opis w pasku stanu.
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Pasek stanu Kiedy kursor znajduje sie nad obrazem, na pasku



stanu wyswietlane sg wspoétrzedne danego piksela oraz jego wartosc.

Pasek postepu = Pasek postepu, usytuowany na prawo od paska stanu, pokazuje postep
operaciji, ktére zajmujg wiecej czasu. Nie pojawia sie, jesli operacja zajmuje mniej niz w przyblizeniu
jedng sekunde.

400x400

Obrazy
Salsad pozwala na wyswietlanie na ekranie wielu obrazéw jednoczes$nie. Pasek tytutowy
aktywnego okna jest podswietlony. Wszystkie operacje bedg wykonywane na aktywnym obrazie.
Salsad obstuguje 8-bitowa, 16-bitowg i 32-bitowg (rzeczywistg) skale szarosci obrazéw oraz
8-bitowg i 32-bitowg skale kolorowg. 8-bitowe obrazy sg opisywane za pomoca liczb catkowitych

z przedziatu od 0 do 255. Przy 16-bitowych obrazach uzywane sg liczby catkowite (od 0 do 65,535)
a przy 32-bitowej skali szarosci uzywane sa liczby zmiennoprzecinkowe.

Obrazéw w 16-bitowej i 32-bitowej skali szarosci nie mozna wyswietli¢ bezposrednio na monitorze
komputera, ktory zazwyczaj moze wyswietli¢ tylko 256 odcieni szarosci. Dlatego tez dane sg
odwzorowywane do skali 8-bitowej. W tym procesie okres$la sie zakres odcieni szarosci, ktére sg
wyswietlane: wartosci ponizej tego zakresu zamieniane sg na czern, a wartosci powyzej — na biel.
Zakres ten jest zdefiniowany przez minimalne i maksymalne wartosci, ktére mozna dostosowac za
pomocg Obraz/Dostosuj/Jasnoscé/Kontrast.
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Stosy
Salsad moze wyswietlic w jednym oknie wiele obrazéw powigzanych ze sobg czasowo lub
przestrzennie. Takie zestawy obrazéw nazywane sg stosami (,stack”). Obrazy, ktére sktadajq sie na
stos nazywane sg warstwami (,slice”). Wszystkie warstwy w stosie muszg mie¢ ten sam rozmiar

i gtebie kolorow. Pasek przewijania umozliwia poruszanie sie miedzy warstwami. Zastosowanie
filtrow Salsad spowoduje przetworzenie wszystkich warstw w stosie.




Zaznaczenia
Zaznaczenia to zdefiniowane przez uzytkownlka obszary lub linie na obrazie. Tylko jedno
zaznaczenie moze by¢ w danym momencie aktywne. Do zaznaczenia obszaru mozna uzyc¢
narzedzi do zaznaczenia prostokatnego, owalnego, wielokgtnego oraz dowolnego. Zaznaczenie
obszaru mozna zmierzy¢ (Analiza/Zmierz), zastosowac do niego filtr, wypetni¢ (Edycja/Wypetnij)
lub natozy¢ na nie rysunek (Edycja/Rysuj). Zaznaczenia liniowe mozna stworzy¢ przy pomocy
narzedzi do linii prostej, famanej i dowolnej krzywej. Uzycie polecenia Edycja/Rysuj spowoduje
narysowanie linii w aktualnie wybranym kolorze. Dtugo$¢ zaznaczenia liniowego mozna zmierzy¢
za pomocg polecenia Analiza/Zmierz.
Zaznaczenia mozna przesuwac klikajgc na nie i przeciggajgc. W trakcie przeciggania na pasku
stanu wyswietlane sg wspotrzedne gérnego lewego rogu zaznaczenia (lub prostokatnego
obramowania w przypadku zaznaczen o innym ksztatcie). Kursor zmienia sie w strzatke, kiedy
znajdzie sie nad zaznaczeniem. Aby przesung¢ zawartos¢ zaznaczenia, a nie samo zaznaczenie,
uzyj polecen Edycja/Kopiuj (c), Edycja/Wklej (v), a nastepnie kliknij wewnatrz zaznaczenia
i przeciggnij. Aby przesuna¢ zaznaczenie o jeden piksel w dowolnym kierunku, uzyj klawiszy
strzatek.
Rozmiar prostokatnych zaznaczen mozna zmienia¢, uzywajac uchwytu (maty kwadracik) w dolnym
prawym rogu. Podczas rozciggania zaznaczenia jego szerokos¢ i wysoko$¢ sg wyswietlane na
pasku stanu. Aby rozciggnac¢ prostokatne lub owalne zaznaczenie o jeden piksel, uzyj klawiszy
strzatek razem z wcisnietym klawiszem Alt.
Aby usunac¢ zaznaczenie, wybierz dowolne narzedzie do zaznaczania i kliknij poza obszarem
zaznaczenia. Mozesz tez uzy¢ polecenia Edycja/Zaznaczenie/Usun zaznaczenie (Shift+a). Aby
przywroci¢ zaznaczenie uzyj polecenia Edycja/Zaznaczenie/Przywro¢ zaznaczenie (Shift+e).
Zaznaczenie mozna przeniesc z jednego okna obrazu do innego, uaktywniajgc okno docelowe
i wybierajgc polecenie Edycja/Zaznaczenie/Przywrd¢ zaznaczenie. Uzyj przycisku Tab, aby
przechodzi¢ miedzy aktywnymi oknami po kolei.
Zaznaczenia mozna zapisac¢ na dysku uzywajac polecenia Pliki/Zapisz jako/Zaznaczenie oraz
przywroci¢ je przy pomocy polecenia Pliki/Otwdrz. Jesli chcesz zapisaé wiele zaznaczen naraz,
przenies je do pustego okna, obrysuj za pomocg polecenia Edycja/Rysuj i zapisz powstaty obraz.
Aby przywréci¢ jedno z tak zapisanych zaznaczen otwérz obraz i kliknij na lewo od jednego
z narysowanych konturéw uzywajac narzedzia R6zdzka (,wand").
Formaty plikéw Polecenie Pliki/Otworz otwiera pliki w formatach (nieskompresowane),

[ Otwiera takze tabele koloréw (,Lookup tables”) i zaznaczenia (pliki ROI).
Ponadto, podmenu Pliki/Importuj udostepnia wtyczki do odczytywania plikéw z nieprzetworzonymi
danymi (,raw”), obrazéw w formacie ASCII oraz tadowania obrazéw z sieci przy pomocy adresu
URL. Aby zaimportowac plik ,raw” trzeba zna¢ pewne jego wtasciwosci, miedzy innymi jego rozmiar
i odlegtos¢ od poczatku pliku do poczatku zapisu danych. Mozna doda¢ wsparcie dla dodatkowych
formatéw Sciagajac lub piszac nowe wtyczki. Pliki mozna zapisywac jako ,
tekst rozdzielony znakami tabulacji oraz jako nieprzetworzone dane.
Wtyczki (Pluginy) Funkcjonalnos¢ programu Salsad mozna rozszerzy¢ za pomocg wtyczek
(plugindw) napisanych w Javie. Wtyczki mogg dodawac obstuge nowego formatu pliku lub tez mogg
stuzy¢ do stosowania filtrow lub analizy obrazéw. Wtyczki zamieszczone w folderze ,plugins”
programu SalsaJ sg automatycznie dodawane w menu Pluginy.

Tabele koloréw _: Obrazy w skali szarosci sg wyswietlane przy uzyciu

tablicy kolorow opisujgcej kolor, ktéry ma by¢ uzyty dla kazdej z 256 mozliwych wartosci piksela.
Wybierz dowolng dostepng palete koloréw z menu Obraz/Lookup tables. Uzyj polecenia
Obraz/Dostosuj/Jasnosc/Kontrast, aby wzmocni¢ obrazy poprzez dynamiczng zmiane
odwzorowania tablic kolorow oraz polecenia Obraz/Pokaz LUT, aby wyswietli¢ tablice aktywnego
obrazu.




Nowy

Tworzy nowy obraz lub stos. W okienku dialogowym mozesz okresli¢ tytut obrazu, jego typ,
rozmiary i poczatkowg zawartosc.
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Typ: | 8-hitowy |
wiypetnii: |biaky vI

Szerokosc: Pikseli
Wiesokosc: (400 Fikseli
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Nazwa to tytut, ktory bedzie uzyty dla nowego okna. Typ to typ obrazu: 8-bitowa skala szarosci,
16-bitowa skala szarosci (catkowita), 32-bitowa skala szarosci (zmiennoprzecinkowa) lub skala
kolorowa RGB. Wypefnij (dostepne opcje: biaty, czarny, Ramp albo Schowek) okresla poczatkowg
zawartos¢ obrazu. Szerokosc i Wysokosc¢ okreslajg rozmiary obrazu w pikselach. Ustawienia w polu
Szerokosc i WysokoSc sg ignorowane, kiedy pole Wypetnij jest ustawione na Schowek. Aby
utworzy¢ stos, w polu Warstwy wpisz wartos¢ wiekszg niz jeden.

Otworz... Odczytuje obraz i wyswietla go w osobnym oknie. Pliki muszg by¢ w formacie
(nieskompresowane), , , DICOM, , PGM lub . To polecenie otwiera takze tabele
koloréw programu Salsad i NIH Image (pliki z rozszerzeniem ,, .lut”). Inne formaty sg obstugiwane za
posrednictwem wtyczek instalowanych przez menu Importuj. Przyktad:

Obrazy mogg miec¢ skale 1-bitowa, 8-bitowa, 16-bitowg (catkowitg), 32-bitowg (rzeczywistq)

lub kolorowg RGB. Plik musi by¢ nieskompresowany. (Flexible Image Transport System) to
format przyjety przez spoteczno$¢ astronomiczng do wymiany danych i archiwizacji. Uzyj polecenia
Obraz/Pokaz informacje..., aby wyswietli¢ nagtéwek pliku . Wiecej o formacie znajdziesz
na stronie

Importuj To menu pokazuje liste zainstalowanych wtyczek do pozyskiwania obrazéw.

Otwiera cigg obrazoéw w folderze jako stos. Wszystkie otwierane w ten sposob
obrazy muszg by¢ tego samego rozmiaru i typu. Mogg by¢ to obrazy w formatach , ,
DICOM, , , lub . Pojawiajq sie dwa okna dialogowe: jedno pozwala wybrac folder,



a drugie okresli¢ ustawienia. W pierwszym oknie dialogowym wybierz jeden z obrazéw w folderze
i kliknij ,Otworz”. W drugim, pokazanym ponizej, wybierz obrazy, ktére majg by¢ otwarte i/lub czy
obrazy te majg by¢ zmniejszone lub przekonwertowane do skali 8-bitowe;.

£ Kolejnosé opcji x|

Liczha ohrazdw:
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Chraz poczatkowsy: I1

Frayrost: I1
I—

Mawza pliky Zawiera:

[T Przeksztaté do 8-hitowej skali szarasci
[T Otwdrz 152 rozmiaru
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W polu Liczba obrazéw wpisz, ile obrazéw ma byc¢ otwartych. W polu Obraz poczgtkowy wpisz
wartos¢ n, aby rozpoczaé od n-tego obrazu w folderze. Ustaw Przyrost na 2, aby otworzy¢ co drugi
obraz, a na 3, aby otworzy¢ co trzeci itd.. W polu Nazwa pliku zawiera wpisz ciag znakéw, a SalsaJd
otworzy tylko takie pliki, ktérych nazwa zawiera ten cigg. Zaznaczenie pola Przeksztat¢ do 8-bitowej
Skali szarosci zmniejsza zuzycie pamieci 0 50% w przypadku obrazow 16-bitowych, a 0 75% w
przypadku obrazéw 32-bitowych lub RGB. Zaznaczenie pola Otwoérz ¥z rozmiaru zmniejszy zuzycie
pamieci 0 75%. Rozmiar (szerokos¢ x wysokosc¢ x gtebia) stosu, ktéry zostanie utworzony,
wyswietlony jest na dole okna dialogowego.

Otwiera tabele kolorow NIH Image lub RAW. Plik LUT tabeli koloréw nieprzetworzonych
danych (,raw”) musi mie¢ rozmiar 768 bajtow i zawierac¢ 256 bajtow czerwonego, 256 bajtow
niebieskiego i 256 bajtéw zielonego. Jesli nie jest otwarty Zaden obraz, tworzony jest obraz Ramp
0 rozmiarach 256x32, aby wyswietli¢ LUT. Tabele kolorow o rozszerzeniu pliku ,, .lut” mozna
réwniez otworzy¢ uzywajgc polecenia Pliki/Otworz.

Otwiera plik tekstowy rozdzielany znakami tabulacji jako 32-bitowy obraz
rzeczywisty. Szerokosc¢ i wysoko$¢ obrazu sg ustalane poprzez skanowanie pliku i obliczenie ilosci
stow i linii. Uzyj polecenia Obraz/Lookup tables/Odwrécone odcienie szaroSci, aby wyswietlic
poprawnie obrazy tekstowe zaimportowane z NIH Image. Dla obrazéw o wartosciach catkowitych
nie wiekszych niz 255, skorzystaj z polecenia Obraz/Typ/8-bitowy, aby przekonwertowa¢ go do
skali 8-bitowej. Przed konwertowaniem odznacz opcje Skaluj przy konwersji w menu
Edytuj/Opcje/Rdzne. Zapobiegnie to przeskalowaniu obrazu do 0-255.

Otwiera plik tekstowy. Klikniecie prawym przyciskiem myszy (klikniecie
i przytrzymanie przycisku command na Macu) w oknie tekstowym wywota menu rozwijane
z poleceniami Zapisz jako, Wytnij, Kopiuj, Wklej, Zaznacz wszystko. Wiekszo$¢ plikow tekstowych
mozna takze otworzy¢ uzywajac polecenia Pliki/Otworz.

Sciaga i wy$wietla obraz , , DICOM, , lub okreslony w URL. Ponizej
podano kilka przyktadowych adresow URL: http://fhou.cicrp.jussieu.fr/lkeyaZhang_sm.jpg

£ wprowadz URL |

YWiprowad? LRL obrazu do otwarcia;
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£ TkeyaZhang_sm.jpg
9240 pixels; 8-hitowy ;| BOK

Uzyj tego polecenia, aby zaimportowac obrazy, ktore sg w formatach nie obstugiwanych
bezposrednio przez SalsaJ. Beda ci potrzebne pewne informacje o uktadzie pliku, takie jak rozmiar
obrazu i odlegtos¢ od poczatku pliku do poczatku zapisu danych.

Image Type: |32-bit Real il

Width: |m pivels
Height: |1 pixels

offsetto First Image:  [10368  hytes

Mumber of mages: |1

Zap Between Images: |III hytes

[~ Wyhite is Zero
[~ Little-Endian Byte Order
[ Open All Files in Folder
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Uzyj rozwijanego menu na gérze okienka dialogowego, aby okresli¢ typ obrazu. Do wyboru jest
jedenascie opcji:

8-bitowy

16-bitowy — catkowite ze znakiem (przeksztatcona na catkowitg przez dodanie 32,768)

16-bitowy — catkowite bez znaku

32-bitowy — catkowite ze znakiem

32-bitowy — catkowite bez znaku

32-bitowy — catkowita (przeksztatcona na zmiennoprzecinkowa)

32-bitowy — zmiennoprzecinkowa

24-bitowy — paleta RGB (z przeplotem)

24-bitowy — paleta RGB (planarna)

32-bitowy — paleta ARGB

1-bitowa bitmapa (przeksztatcona do 8-bitowej)



Obrazy RGB z przeplotem przechowujg piksele w sposdb zwarty (rgbrgbrgb...) na jednej
ptaszczyznie obrazu. Obrazy planarne przechowujg dane o poszczegolnych komponentach RGB
na odrebnych 8-bitowych ptaszczyznach obrazu. Salsad zapisuje obrazy RGB (zaréwno TIFF jak
i raw) w formacie z przeplotem.

Width to liczba pikseli w kazdej linii danych obrazu, a Height to liczba linii w obrazie. Offset to First
Image to ilos¢ bajtow poprzedzajacych pierwszy bajt z danymi obrazu. Number of Images to ilos¢
obrazéw przechowywanych w pliku. Jesli wartos¢ w tym polu jest wieksza niz faktyczna ilosé
obrazow, powstaty stos zostanie przyciety do faktycznego rozmiaru.

Gap Between Images to ilos¢ bajtdéw oddzielajgcych koniec jednego obrazu od poczatku
nastepnego. Ustaw te warto$¢ na szerokoSc x wysokosc x iloSc¢-bajtow-na-piksel x n, aby
przeskoczy¢ n obrazéw po kazdym odczytanym obrazie.

Zaznacz pole White is Zero jeSli jasne piksele sg reprezentowane przez liczby mniejsze niz liczby
dla ciemnych pikseli. Jesli twoje zdjecia wygladajg jak negatywy, zaznaczenie tego pola powinno
rozwigzac¢ problem.

Little Endian Byte Order bedzie musiato najprawdopodobniej by¢é zaznaczone podczas
importowania obrazéw w 16-bitowej lub 32-bitowej skali szarosci z maszyn uzywajacych kolejnosci
bajtéw little endian, na przyktad z komputeréw PC z procesorami Intela.

Zaznaczenie pola Open All spowoduje, ze Salsad zaimportuje wszystkie obrazy z danego folderu
jako stos. Wszystkie obrazy w takim wypadku muszg by¢ tego samego rozmiaru i typu.

Zamknij Zamyka aktywne okno obrazu. Jesli obraz zostat zmieniony, program spyta sie, czy
zapisac zmiany.

Zapisuje aktywny obraz lub stos. Aby zapisac jedynie zaznaczony obszar, utworz
zaznaczenie prostokatne i uzyj polecenia Obraz/Powiel.

Uzyj tego polecenia, aby zapisa¢ aktywny obraz w formacie , , lub
jako nieprzetworzone dane. Moze ono byc¢ takze wykorzystane do zapisywania WankOW pomiarow,
tabel koloréw, zaznaczen i ich wspétrzednych XY.

Zapisuje aktywny obraz w formacie . Tworzony jest nagtéwek pliku z informacjami
o pliku oryginalnym.

Zapisuje aktywny obraz lub stos w formacie . to jedyny format (poza ,raw”), ktory
obstuguje wszystkie typy danych SalsaJd i jedyny format, ktory przechowuje informacje o kalibracji
pikseli.

Zapisuje aktywny obraz w formacie GIF. Obraz musi mie¢ 8-bitowg gtebie. Jesli ma inng
gtebie, przekonwertuj go do 8-bitowej skali uzywajac polecenia Obraz/Typ/8-bitowy.

Zapisuje aktywny obraz w formacie . Uzyj polecenia Edycja/Opcje/Jakosc pliku
JPEG..., aby okresli¢ poziom kompresiji pliku (0-100). Przy nizszych wartosciach otrzymasz
mniejszy plik, ale o stabej jakosci; przy wyzszych — wiekszy plik o lepszej jakosci. Uwaga: format

korzysta z kompresji stratnej, ktérej skutkiem moze by¢ pojawienie sie na obrazie artefaktow.
Nie powiniene$ korzystac z tego formatu, jesli zamierzasz dokonywac dalszych pomiaréw lub dalej
przetwarzac obraz.

Zapisuje aktywny obraz lub stos jako plik w skompresowanym archiwum ZIP.

Zapisuje aktywny obraz lub stos jako nieprzetworzone dane (,raw”) bez
nagtdwka. 16-bitowe obrazy zapisywane sg jako wartosci short bez znaku. Obrazy 16-bitowe
i zmiennoprzecinkowe sg zapisywane przy uzyciu kolejnosci bajtéw big endian.
Zapisuje aktywny obraz jako tekst rozdzielany znakami tabulacji, ktory moze
by¢ odczytywany jako arkusz kalkulacyjny.
Zapisuje wszystkie warstwy w danym stosie jako odrebne pliki : ,
lub nieprzetworzone dane.

Zapisuje aktywny stos jako nieskompresowany plik AVI. Uzytkownicy Windows mogq za
pomocg programu otworzy¢ nieskompresowane pliki AVI i zapisac je jako
skompresowane pliki AVI. Uzytkownicy komputerow Macintosh mogg otworzy¢ nieskompresowane
pliki AVl za pomocg programu Movie Player, a w jego wersji Pro moga te pliki takze



zapisac jako skompresowane pliki AVI.
Zachowuje tablice koloroéw aktywnego obrazu jako plik. Taki 768-bajtowy plik zawiera 256
wartosci czerwonych, 256 zielonych i 256 niebieskich.
Eksportuje zawartos¢ okna Wyniki jako tekst rozdzielany znakami tabulaciji.
Zapisuje aktualnie zaznaczony obszar jako plik. Uzyj polecenia Pliki/Otworz, aby
przywroci¢ zaznaczenie.

Eksportuje wspoétrzedne XY zaznaczenia liniowego lub zaznaczenia obszaru
jako tekst rozdzielany znakami tabulacji, podzielony na 2 kolumny. Wspotrzednych zaznaczenia
prostokatnego, owalnego i linii prostej nie mozna wyeksportowac¢. Skorzystaj z wtyczki

, aby zapisa¢ wspotrzedne w rownych odstepach jednego piksela.

Zastepuje aktywny obraz jego ostatnig zapisang wersjg. Jest to szybszy sposéb na
zamkniecie okna bez zapisywania i ponowne jego otwarcie. Polecenie aktualnie nie dziata przy
pracy ze stosami.

To menu pozwala ci kontrolowac rozmiar wydruku i inne opcje drukowania.

£ Ustawienia strony |

Skalowanie(s-500%); Im

[T Drukuj krawedz
W Srodek strony
[T Drukuj tytut
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Wartosci pola Skalowanie mniejsze niz 100% pomniejszajg rozmiar wydruku, natomiast wartosci
wieksze niz 100% powiekszajg go. 100% odpowiada 72 pikselom na cal, czyli mniej wiecej
rozmiarowi zdjecia na ekranie bez powiekszenia. Rozmiar wydruku jest okreslony przez warto$¢
w polu Skalowanie oraz przez szeroko$¢ i wysokos¢ obrazu w pikselach. Kalibracja kolorow jest
pomijana.

Zaznacz pole Drukuj krawedz, aby wokét obrazu wydrukowaé obramowanie o szerokosci jednego
piksela. Zaznacz Srodek strony, zeby wydrukowac¢ obraz na $rodku kartki, a nie w jej gérnym lewym
rogu. Jesli zaznaczysz pole Drukuj tytut, to tytut zdjecia zostanie wydrukowany na gorze strony.

Drukuj... Drukuje aktywny obraz. Rozmiar wydrukowanego rozmiaru bedzie zazwyczaj nieco
mniejszy niz jego rozmiar na ekranie (przy braku powiekszenia). Uzyj polecenia Ustawienia strony,
aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ rozmiar wydruku. Obrazy wieksze niz strona sg dopasowywane tak,
zeby sie zmiescity na wydruku.

Konczy prace z programem Salsad. Jesli nie zapisates zadnego z obrazdw, to pojawi sie
okno dialogowe, ze powinienes to zrobi¢. Mozesz takze zakonczyé¢ prace z programem klikajac
przycisk zamknij na pasku tytutowym okna SalsaJ.



Cofnij Cofa ostatnig operacje edyc;ji lub filtrowania obrazu. Zwré¢ uwage, Zze operacje na catych
stosach nie mogg zosta¢ odwrdcone przy pomocy polecenia Cofnij.

Kopiuje zawarto$¢ aktywnego zaznaczenia na obrazie do schowka systemowego i wypetnia
je aktualnym kolorem tfa.

Kopiuje zawartos¢ aktywnego zaznaczenia do schowka systemowego. Jesli nie ma
zadnego zaznaczenia, kopiuje caty aktywny obraz. llos¢ skopiowanych danych jest pokazana na
pasku statusu. Polecenia Wytnij, Kopiuj i Wklej w przypadku obrazoéw nie wspotpracujg z innymi
aplikacjami. Wybierz polecenie Schowek w menu Pliki/Nowy/Wypetnij, aby utworzyé nowe okno
z zawartoscig schowka SalsyJ.

Wstawia zawartos¢ schowka systemowego do aktywnego obrazu. Wstawiony obraz jest
automatycznie zaznaczany, co pozwala przesuwac¢ go myszka. Klikniecie poza obszarem
zaznaczenia spowoduje zakonczenie operacji wklejania. Wybierz polecenie Edycja/Cofnij aby
porzuci¢ wklejanie.

Skorzystaj z rozwijanego menu polecenia Wklej specjalnie, aby okresli¢, jak do
obrazu docelowego ma byc¢ przeniesiony aktualnie wklejany obraz.

Srednia
RdzZnica

Kopiuj hez ta
A D

OR G
RO

Dodaj hd

Z wyjatkiem polecenia i Kopiuj bez tta, sposoby wklejania w poleceniu Wklej specjalnie sg takie
same, jak te ujete w opisie polecenia Operacje/Kalkulator obrazu. W trybie Kopiuj bez tfa biate
piksele sg przezroczyste, a wszystkie pozostate sg kopiowane bez zmian. Tryb Kopiuj bez tta dziata
tylko na plikach [

Czysci zawartos¢ zaznaczenia i nadaje mu kolor tta (zazwyczaj biaty). Przycisk backspace
lub delete jest wygodnym skrotem do tego polecenia.

Czysci obszar na zewnatrz biezagcego zaznaczenia i nadaje mu kolor tta.
Wypetnia biezgce zaznaczenie aktualnym kolorem pierwszoplanowym. Kolor
pierwszoplanowy jest ustalany przy pomocy narzedzia Wybér koloru, ktérym ,wybiera sie” kolor na
obrazie.

Obramowuje biezagce zaznaczenie uzywajac aktualnych ustawien koloru
pierwszoplanowego i grubosci linii. Okienko Probka koloréw... otwierane przy pomocy polecenia



Obraz/Probka kolorow. .. udostepnia palete probek. Aby zmieni¢ ustawienia szerokosci linii, uzyj
polecenia Edycja/Opcje/Szerokosc¢ linii... lub kliknij dwa razy na narzedzie Dowolna krzywa.

Tworzy odwrdcony obraz catego zaznaczenia, ktdry przypomina negatyw
fotograficzny.

Polecenia w tym menu pozwalajg tworzy¢, usuwac lub zmienia¢ zaznaczenia.

Tworzy prostokatne zaznaczenie, ktore jest tego samego rozmiaru, co caty obraz.
Usuwa zaznaczenie na aktywnym obrazie.
Przywraca poprzednie zaznaczenie w jego pierwotnym potozeniu.

Zaznaczenie zostaje zapisane, kiedy:

Usuniesz je, klikajgc poza jego obrebem,

Narysujesz nowe zaznaczenie,

Przejdziesz z obrazu zawierajgcego zaznaczenie do innego obrazu,

Zamkniesz obraz zawierajgcy zaznaczenie,

Otworzysz nowe zaznaczenie, uzywajac polecenia Pliki/Nowy...,

Uzyjesz polecenia, ktére usunie zaznaczenie lub je zmodyfikuije.

Mozesz przenies¢ zaznaczenie z jednego obrazu do drugiego, przechodzac z obrazu
zawierajgcego zaznaczenie na obraz, do ktérego ma ono by¢ przeniesione i wciskajgc Shift+E
(skrot klawiaturowy dla polecenia Przywrd¢ zaznaczenie).

5008

Criginal Selection Fit 3pline Fit Ellipse Convex Hull Create Mask Make Inverse

Dopasowuje krzywa trzeciego stopnia do bokdéw wielokata lub zaznaczenia
sktadajgcego sie z wielu linii.

Opcje Skorzystaj z polecen dostepnych w tym menu, aby zmienia¢ swoje preferencje w SalsaJ.
Wywotuje okno dialogowe, ktére pozwala zmieniac¢ grubos¢ linii tworzonych przy
uzyciu polecenia Rysuj.

Szerokost linii: €S>S> f f

Uzyj tego polecenia, aby okresli¢ poziom kompresji uzywany przez
polecenie Pliki/Zapisz jako/Jpeg. Ustawienie wyzszego poziomu kompresji (czyli wpisanie nizszej
wartosci) da w rezultacie mniejsze pliki, ale o gorszej jakosci.

Otwiera okienko z trzema menu rozwijanymi, ktére pozwalajg okresli¢ rodzaj czcionki
uzywanej przez narzedzie do wstawiania tekstu, oraz jej rozmiar i styl.

4 Czcionka =101 x|
|sansserit x| [18 x| |Zwyka =]

W okienku wywotywanym przez to polecenie mozesz ustali¢ jak majg by¢
wyswietlane wykresy stworzone przy uzyciu polecenia Analiza/Sporzgdz wykres.



& -Opcje wykresu

Szerokost (piksele); [450
WwsokoSE (piksele): | 200

118

Minimurm ;| 0.00
Maksimum Y (0.00

[T Ustal skale na osi Y
[~ Mie zapisuj waragci X
™ Autozamkniecie

I~ Wertical Profile

[ Horizontal Profile

Tak | Anuly |

Szerokosc¢ (piksele) | Wysokosc (piksele) okreslajg rozmiar wykresu w pikselach. Jesli zaznaczona
jest opcja Ustal skale na osi Y, ustalany jest zakres na osi Y w oparciu o warto$ci wpisane w polach
Minimum Y i Maksimum Y. W przeciwnym razie, wykresy sg skalowane w oparciu o minimalne

i maksymalne wartosci szarosci. Zaznacz pole Nie zapisuj wartosci X, aby polecenia Sporzqdz
wykaz, Zapisz i Kopiuj w oknie wykresu zachowywaty tylko wartosci Y. Zaznacz Autozamkniecie,
aby okno wykresu zamykato sie automatycznie, kiedy klikniesz na przycisk Sporzadz wykaz, Zapisz
lub Kopiuj.

i

Wyswietla okno z réznymi opcjami.

i pézne mozliwosci x|
Rzeczywista szerokosE hinu; lm
YWartnst dzielenia przez zero: 13.402823558

[ Uiy kursora

v Skaluj przy konwersii

[ Ukryj dialog "Czy praetworzye stos?
¥ Antialiased Text

[ Interpoluj obrazy <100%

[T Ctwieraj ohrazy w rzeczywiste] skali
[T Tryb usuwania bteddw

Tak | Anuluj I

Pole Wartos¢ dzielenia przez zero okresla wartos¢ uzywana, kiedy podczas dzielenia jednego
32-bitowego rzeczywistego obrazu przez drugi przy uzyciu polecenia Operacje/Kalkulator obrazu,
program wykryje dzielenie przez zero. Domysing wartoscig jest nieskonczonos¢. Oprécz wartosci
numerycznych, mozna w tym polu wpisac nieskonczonos¢ (dodatnig lub ujemng), ,max”
(najwieksza liczba dodatnia) lub ,NaN” (Not-a-Number, czyli Nie-jest-Liczbg).

Zaznacz pole Uzyj kursora, aby w programie SalsaJ uzywany byt kursor w ksztatcie strzatki zamiast
domysinego krzyzyka, ktéry czasem ciezko dostrzec na obrazach w odcieniach szarosci

w obszarach o sredniej jasnosci. Opcji tej mozna tez uzy¢, aby unikngé pewnej niedorobki na
Windows, kiedy to pojawia sie kursor tekstowy zamiast domysinego krzyzyka. Wazne: Ta opcja
wymaga restartu programu SalsaJ w wersji 1.33| i wczesniejszych.

Zaznacz Ukryj dialog ,,Czy przetworzyc¢ stos?”, aby nie wyswietlato sie okienko dialogowe



z pytaniem ,,Czy przetworzy¢ wszystkie n obrazow?” (tylko biezgca warstwa bedzie przetwarzana).
Zaznacz Antialiased Text, aby tekst tworzony przy uzyciu narzedzia tekstowego oraz wyswietlany
w oknie histogramu i wykresu byt wygtadzany. Ta opcja wymaga Javy 1.2 lub pozniejszej.
Zaznacz pole Tryb usuwania btedéw, aby uaktywni¢ opcje wyswietlania komunikatoéw o btedach

w oknie ,Log”. Zamkniecie okna ,Log” spowoduje wytgczenie tej opcji.

Powtérz polecenie Powtarza ostatnie polecenie.

Typ Uzyj tego polecenia, aby okresli¢ typ aktywnego obrazu lub przekonwertowa¢ go do innego
typu. Wiecej informaciji o typach bitmap znajdziesz w rozdziale Bitmapy.

Konwertuje do 8-bitowej skali szarosci. Aktywny obraz musi by¢ w 16-bitowej skali
szaro$ci, 32-bitowej skali szarosci lub RGB. Salsad konwertuje 16-bitowe i 32-bitowe obrazy do
8-bitowej skali szarosci, skalujac liniowo od wartosci minimalnych-maksymalnych do 0-255, przy
czym wartosci minimalne i maksymalne odpowiadajg wartosciom wyswietlanym w oknie
Obraz/Dostosuj/Jasnosc/Kontrast. Polecenie Obraz/Pokaz informacje... wyswietla te dwie wartosci
w polu ,Display range”. Zwr6¢ uwage, ze to skalowanie nie jest wykonywane, jesli nie jest
zaznaczona opcja Skaluj przy konwersji w oknie polecenia Edycja/Opcje/Rézne.... W przypadku
stosow, wszystkie warstwy sg skalowane do skali 8-bitowej w oparciu o wartosci minimalne
i maksymalne biezacej warstwy.

Obrazy RGB sg konwertowane do skali szarosci przy uzyciu formuty
szary = 0,299 czerwonego + 0,587 zielonego + 0,114 niebieskiego.

Konwertuje do 16-bitowej skali szaro$ci bez znaku. Aktywny obraz musi by¢ w 8-bitowej
lub 32-bitowej skali szarosci.

Konwertuje do 32-bitowej skali szarosci zmiennoprzecinkowej ze znakiem. Aktywny
obraz musi by¢ w 8-bitowej lub 16-bitowej skali szaroSci.

Konwertuje do 8-bitowej skali koloréow indeksowanych przy uzyciu algorytmu
redukcji kolorow metodg ,median-cut” Heckberta. Okienko dialogowe pozwala okreslic liczbe
koloréw (2-256). Aktywny obraz musi by¢ w skali kolorowej RGB.

Konwertuje do 32-bitowej skali kolorowej RGB. Aktywny obraz musi by¢ w skali

szaro$ci, 8-bitowej skali kolorowej, albo stosem w skali RGB lub HSB.

Konwertuje na stos o trzech warstwach (czerwony, zielony, niebieski). Aktywny obraz
musi by¢ w skali RGB.

Konwertuje na stos o trzech warstwach (barwa, nasycenie, jasnosc¢). Aktywny obraz
musi by¢ w skali RGB.
Proba wykonania niedozwolonej konwersji powoduje, ze wyswietlane jest okienko z listg mozliwych
konwersji. Gwiazdka (*) oznacza, ze dang konwersje mozna zastosowac¢ zaréwno do pojedynczego
obrazu, jak i do stosu.
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Supported Conversions:

8-hit -= 16-hit*

8-hit -= 32-hit*

8-hit -= RGE Colar®

16-hit -= 8-hit*

16-hit -= 32-hit*

16-hit-= RGE Colar®

32-hit-= 8-hit*

32-hit-= 1 6-hit

32-hit-» RGE Colar®

3-hit Color-= 8-hit (orayscale)™
g-bit Color-= RGE Color

RGE Color-= 8-bit (grayscale)™
RGE Color-= 8-bit Color®
RGE Color-= RGE Stack

RGE Color-= HSE Stack

RGE Stack-= RGE Color

HSE Stack-= RGE Color

*wyorks with stacks

To menu zawiera polecenia, ktére dostosowujg jasnoscé/kontrast, prog i rozmiar obrazu.

Uzyj tego narzedzia, aby interaktywnie zmienia¢ jasnosc¢ i kontrast aktywnego
obrazu. W przypadku obrazéw 8-bitowych jasnosc i kontrast sg zmieniane przez zaktualizowanie
tabeli kolorow obrazu (LUT), wiec wartosci pikseli pozostajg niezmienione. W przypadku
16-bitowych i 32-bitowych obrazoéw, obraz jest aktualizowany przez odwzorowanie z wartosci
pikseli do 8-bitowych wartosci wyswietlanych, wiec wartosci pikseli rowniez pozostajg niezmienione.
Jasnosc i kontrast obrazow RGB sg dostosowywane przez zmiane wartosci pikseli. Aby otworzy¢
okno Jasnosc¢/Kontrast mozesz skorzysta¢ z wygodnego skrotu klawiaturowego Shift+C. Jesli okno
jest juz otwarte, zostanie ono uaktywnione.



£ Jasnos & Kontrast = IGl_ﬂ
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Wykres liniowy na gorze okienka, natozony na histogram obrazu, pokazuje jak wartosci pikseli sa
odwzorowywane na wyswietlane wartosci 8-bitowe (0-255). Dwie liczby pod wykresem oznaczajg
minimalng i maksymalng wyswietlang wartosc pikseli. Te wartosci okreslajg zakres wyswietlanych
odcieni. SalsaJ wys$wietla obrazy przez liniowe odwzorowanie wartosci pikseli z zakresu
wyswietlanych odcieni do wyswietlanych wartosci z zakresu 0-255. Piksele o wartosciach
mniejszych od minimalnej sg wyswietlane jako czarne, a o warto$ciach wiekszych od maksymailnej
— jako biate.

W okienku widoczne sg 4 suwaki. Minimum i Maksimum pozwalajg kontrolowa¢ gérng i dolng
granice wyswietlanych wartosci. Jasnos¢ zwieksza lub zmniejsza jasno$¢ obrazu przez
przesuniecie zakresu wyswietlanych wartosci. Kontrast zwieksza lub zmniejsza kontrast obrazu
przez zmiane szerokos$ci zakresu wyswietlanych warto$ci. Im wezszy zakres wyswietlanych
wartosci, tym wiekszy jest kontrast.

Kliknij przycisk Auto, a Salsad automatycznie dobierze optymalne wartosci jasnosci i kontrastu na
podstawie analizy histogramu obrazu. Jesli utworzysz zaznaczenie, parametry jasnosci i kontrastu
catego obrazu zostang zoptymalizowane na podstawie analizy tego zaznaczenia. Optymalizacja
polega na nasyceniu niewielkiego odsetka pikseli (sg one wyswietlane jako biate lub czarne). Kazde
kolejne klikniecie na Auto zwieksza ilos¢ nasyconych pikseli i tym samym poziom optymalizaciji.
Klikniecie przycisku Resetuj przywrdci poczatkowe ustawienia jasnosci i kontrastu. Zakres
wyswietlanych wartosci zostanie ustawiony na caty zakres wartosci pikseli obrazu.

Kliknij przycisk Ustaw, zeby wpisa¢ w oknie dialogowym minimalng i maksymalng wartos¢ zakresu
wyswietlanych odcieni. Jesli w tym czasie wigczone jest rejestrowanie makra, to po kliknieciu na ten
przycisk zarejestrowane zostanie wywotanie funkcji setMinAndMax().

£ Ustaw min i max x|

Minitnalha wydwietlans wartosé: Im

Maksymalna wySwietlana wartosd:  [99955.0

s




Kliknij Tak, aby odwzorowac wartosci pikseli do biezgcego zakresu wyswietlanych wartosci. Jesli
utworzyte$ wczesniej zaznaczenie, odwzorowane zostang tylko piksele wewnatrz tego zaznaczenia.
To polecenie aktualnie dziata tylko z obrazami i stosami 8-bitowymi oraz ze stosami RGB. Jest to
jedyne polecenie w menu Jasnosc/Kontrast, ktére modyfikuje wartosci pikseli w obrazach innych niz
RGB.

Uzyj tego narzedzia, aby w sposob interaktywny ustali¢ dolng i gérng granice progu, co
spowoduje podziat obrazu na obszar, ktory cie interesuje i tto. Piksele o wartosciach jasnosci
wiekszych lub réwnych dolnej granicy progu oraz o wartosciach mniejszych lub rownych gornej
granicy progu zostang wyswietlone na czerwono (przykfad 1 na podstawie pliku ,Elephant.fits”).
Jesli w menu rozwijanym wybierzesz opcje Ponizej/Ponad, piksele o jasnosci wiekszej lub réwnej
gornej granicy progu zostang wyswietlone na zielono, a piksele o jasnosci mniejszej lub rowne;j
dolnej granicy progu — na niebiesko (przyktad 3). Uzyj narzedzia R6zdzka, aby obrysowac
pojedynczg wiasciwosc — piksele o jasnosci wiekszej lub réwnej goérnej granicy progu oraz
0 jasnosci mniejszej lub réwnej dolnej granicy progu zostang wyswietlone na zielono.

Przykfad 1:
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Przyktad 2:
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Przykiad 3:
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Uzyj gérnego suwaka, zeby dostosowac dolng granice progu, a dolnego suwaka, zeby ustawi¢
warto$¢ maksymalng progu. Przytrzymanie przycisku Alt w trakcie dostosowywania minimalnej
wartosci progu spowoduje przesuniecie catej szerokosci progu przez zakres wartosci szarosci.
Przycisk Auto ustawia automatycznie warto$ci progu na podstawie analizy histogramu biezgacego
obrazu lub zaznaczenia. Zastosuj powoduje wyswietlenie pikseli wewnatrz progu na czarno,
a pozostatych na biato. Resetuj powoduje, ze obraz przestaje by¢ przetwarzany pod wzgledem
wartosci progu i jego histogram jest zaktualizowany. Czerni/Bieli przetagcza do trybu, w ktérym
ustalone wartosci progu sg wyswietlane na czarno, a tto na biato (przyktad 2). Kliknij na Ustaw, zeby
ustawi¢ nowe wartosci progu w okienku dialogowym.

Skaluje biezacy obraz lub zaznaczenie do zadanej szerokosci i wysokosci podanych
w pikselach.
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Szerokost (piksele):

Wsokost (piksele): |176

™ Przvtnii Zachowujac proporecje

W Interpolacja

LWaAGA: Opcja cofniecia jest niedostepna

ﬂ' Anuluj i

Zaznacz opcje Przytnij zachowujgc proporcje, aby utworzy¢ obraz o zadanej szerokosci, do ktérego
Salsad dopasuje wysokos¢ tak, zeby proporcje obrazu pozostaty niezmienione. Zaznacz
Interpolacja, aby uzy¢ interpolacji dwuliniowej. Ustaw Szerokos¢ na 0, aby utworzy¢ obraz

0 zadanej wysoko$ci, do ktorego Salsad dopasuje szerokos¢ w ten sposob, ze proporcje obrazu
pozostang niezmienione.

Pokaz informacje... Otwiera okienko tekstowe, zawierajgce informacje o aktywnym obrazie.

W przypadku obrazoéw w formatach DICOM i FITS, w okienku tym wyswietlany jest takze nagtéwek
pliku. Uzyj rozwijanego menu (pokazuje sie ono po kliknieciu prawym przyciskiem myszy w oknie
informaciji), aby zapisac informacje w pliku tekstowym lub skopiowac je do schowka systemowego.
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Konwertuje dwu- lub trzywarstwowy stos do obrazu RGB. Stos
musi by¢ w 8-bitowej lub 16-bitowej skali szarosci.

4 Stack 1 DEX ¢ Stack 1 (RGB) [Z |[B)X)

173, 2234223 pivels; 8-bit, 145K 223x223 pixels, RGB Colour; 192K




Rozdziela obraz RGB na trzy warstwy w 8-bitowej lub 16-bitowej skali
szarosci.

223210 pivels; &

£ mars_sm.jpg E]@‘gl

223210 pixels, RGE Colour; 180K

Potacz 3 obrazy w obraz RGB. Obrazy muszg by¢ w 8-bitowej lub
16-bitowej skali szarosci. Wiasciwie jest to narzedzie o dziataniu odwrotnym do Rozdziel obraz
RGB. Po wybraniu tego polecenia otwiera sie okienko z trzema menu, ktére pozwalajg okreslic,
ktore trzy obrazy maja by¢ potaczone.

Green Stack: I*Nune* vl
Blug Stack: |*N|:|ne* *I

[~ Keep source stacks

Tak | Anuluj |

Stosy To menu zawiera polecenia do pracy ze stosami.

£ Stack 1
103, 223%210 pixels, 8-hit; 137K




Dodaje pustg warstwe po warstwie biezgcej. Przytrzymaj przycisk Alt, zeby dodac
warstwe przed biezgca warstwa.

414 223210 pikels; 8-bit 182K

g1 |

Usuwa biezgcg warstwe.
Wyswietla warstwe, ktora jest za warstwa biezgcg. Skrotem do tego polecenia jest
klawisz strzatki w prawo.
Wyswietla warstwe, ktora jest przed warstwg biezaca. Skrétem do tego polecenia
jest klawisz strzatki w lewo.
Wyswietla okreslong warstwe. Uzytkownik musi poda¢ wartos¢ wiekszg lub réwng
jeden, albo mniejszg lub réwng ilosci warstw w stosie.

£ Ustaw obrazy x|

Mumer obrazu (1-3); Iﬂ
EI Anulujl

Tworzy nowy stos skfadajacy sie ze wszystkich obrazéw aktualnie
wyswietlanych w osobnych oknach. Obrazy muszg by¢ tego samego typu i rozmiaru.

Tworzy nowy stos sktadajacy sie ze wszystkich obrazéw aktualnie
wyswietlanych w osobnych oknach. Obrazy muszg by¢ tego samego typu i rozmiaru.

Przeksztatca warstwy w biezgcym stosie w odrebne obrazy
wyswietlane w osobnych oknach.

Tworzy pojedynczy obraz, ktory zawiera obrazy ze stosu w formie tabeli. Opcja ta moze
by¢ przydatna do poréwnywania poszczegdlnych obrazéw w stosie. Okienko dialogowe pozwoli ci
okresli¢ powiekszenie, w jakim bedg skopiowane obrazy oraz uktad tabeli, w ktorej bedg
wyswietlone.



R owes: |1—
Scale Factor: |1 00
FirstSlice: [1
Last Slice: IE—
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4. Montage I ] [

TEOxS20 pixels; Kolorowy RGE; 1940kK

Animuje biezacy stos, wyswietlajac na przemian jego warstwy jako klatki.
Aby zatrzymac odtwarzanie, uzyj polecenia Zatrzymaj animacje lub kliknij na okno animacji. Otwérz
okno Opcje animaciji..., aby ustawi¢ predkos¢ odtwarzania. Istnieje mozliwos¢ animowania kilku
stoséw jednoczesnie. Mozesz uzy¢ skrotu klawiaturowego, aby odtworzy¢ animacje — wcisnij
klawisz ,=".

Konczy animacje biezacego stosu.
Uzyj tego okna dialogowego, aby ustawic¢ predkos¢ odtwarzania w klatkach na
sekunde, albo zeby wigczy¢ animacje ,zapetlong”.

Obetnij Przycina obraz lub stos na podstawie biezgcego zaznaczenia prostokatnego.



4 mars_sm.jpg i o ] 4|

2230210 pixels; B-hitowy ; 45k

EXW _iolx

TU%7a pixels; Kolar

Powiel Tworzy nowe okno, zawierajgce kopie aktywnego obrazu lub zaznaczenia prostokatnego.
Jesli nie chcesz, zeby wyswietlito sie okienko dialogowe, wybierajac te opcje wcisnij i przytrzymaj
przycisk Alt.

4 powiel x|

(WErOE-R ] 1na T new jpo-kopia

ﬂl Anuluj |

Skaluj... Zmienia rozmiar obrazu lub zaznaczenia w poziomie i/lub w pionie na podstawie wartosci

wpisanych w okienku dialogowym. Zaznacz opcje Interpolacja, aby przeskalowac obraz przy uzyciu

interpolacji dwuliniowej. Najlepsze rezultaty uzyskasz wpisujac wartosci catkowite (2, 3, 5 itd.),

szczegolnie w przypadku grafiki i tekstu. Przy warto$ciach mniejszych niz 1,0 warto wygtadzi¢ obraz

zrodtowy przed skalowaniem — rezultat bedzie lepszy.

x|
Skalana osiX(0.05-25) [DED

Skala na osl ¥ {0L05-35) |0.50

¥ Utwidrz nowie okno
¥ Interpolacja

M Anuly] |

To menu zawiera kilka tabel koloréw, ktére mozna zastosowaé do obrazéw w
skali szarosci, aby stworzy¢ obraz kolorowy. Ponad 100 dodatkowych tabel kolorow jest dostepnych
pod adresem . Na przyktad:




ol (o]

B — i

"LUT Green"
"LUT Spectrum"
"LUT Blue"
"LUT Red"

Pokaz LUT Wyswietla wykres tabeli koloréw aktywnego obrazu. Tabela kolorow okresla kolor
wyswietlany dla kazdej z mozliwych 256 wartosci pikseli. W przypadku obrazéw 16- i 32-bitowych
wartosci pikseli sg odwzorowywane do 0-255. Zauwaz, ze obrazy RGB nie uzywajqg tabel kolorow.

512x512 poels, B-bitowy | 256K




oy

198554 pixels, Kolorowy RGE; 428K
255

¥ypisz listed Uakiualni I

Odwréé LUT Odwraca biezaca palete koloréw. W przypadku obrazéw 8-bitowych, wartos¢ (v)
kazdego wpisu w tabeli koloréw jest zapisywana jako 255 — v. Przy odwroconej tabeli kolorow
piksele o wartosci 0 sg biate, a piksele o wartosci 255 sg czarne. Inaczej niz w przypadku polecenia

Edycja/Odwrdc kolory, to polecenie nie zmienia wartosci pikseli, a jedynie sposob ich wyswietlania
na ekranie.

£ crater2_cyrillus. jpg (50%) o [=] 3
512251 2 pixels; 8-bitowy | 256K

»TH




=10l x|
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[Wypiszliste]| | Usktualni] |

Kalkulator obrazu... Wykonuje operacje arytmetyczne i logiczne pomiedzy dwoma obrazami
wybranymi z menu rozwijanego. Obraz 1 albo Obraz 1i Obraz 2 mogqg by¢ stosami. Jesli oba sg
stosami, muszg mie¢ takg samag liczbe warstw. Obraz 1i Obraz 2 muszg by¢ w tym samym
formacie, ale nie muszg mie¢ takiego samego rozmiaru.

£ Kalkulator obrazow i

Ohraz 1: Iluna1new.jpg 'I
Operacja: IDDdaj 'l

W rozwijanym menu Operacja: mozesz wybra¢ jeden z dwunastu operatoréw. Zaznacz opcje
Utworz nowe okno, jesli chcesz, by obraz wynikowy zostat otwarty w nowym oknie. W przeciwnym
razie wynik operacji zastapi czesc lub catos¢ Obrazu 1. W przypadku 32-bitowych obrazéw
(zmiennoprzecinkowych), wartosci pikseli, ktére musiatyby by¢ obliczone przy pomocy dzielenia
przez zero, ustalane sg na najwiekszg mozliwg wartos¢ (3,4e38). Wartos¢ te mozna zdefiniowac
inaczej, uzywajac polecenia Edycja/Opcje/Rozne/Warto$¢ dzielenia przez zero.

Dodaj

Odejmij

Pomnéz



Podziel

AND Obraz 1= obraz 1 AND obraz 2
OR Obraz 1 = Obraz 1 OR Obraz 2
XOR Obraz 1 = Obraz 1 XOR Obraz 2

Minimum Obraz 1 = min(Obraz 1,0braz 2)
Maksimum Obraz 1 = max(Obraz 1,0braz 2)
Srednia Obraz 1 = (Obraz 1+Obraz 2)/2
Réznica Obraz 1 = |Obraz 1-Obraz 2|
Kopiuj Obraz 1 = Obraz 2

Kilka przyktadéw z dwoma obrazami:
& jup5.Ffit =100l

200200 pixels: 16-hitowy skala szarosci: TEK

£ jupk.Fit - 10l x|

200200 pixels; 16-hitowy skala szarosci; 78K

Wynik przy uzyciu polecenia ,AND":

& Kalkulator obraziw: x|

] Ohraz 1. ||una1new.jpg 'I
Operacia:  [{NSIMNN—_E ~
Ohraz 2 ||una1new.jpg 'I

v Utwidrz nowe okno

ﬂl Anuluj |




£ Nowy wynik jupS.fit 10l =]
200200 pixels; 16-bitowy skala szarosci; 78K

&

Wynik przy uzyciu polecenia ,OR”:

Ohraz 1. ||una1new.jpg 'I
Operacia: (ST ANG——E
Ohraz 2 ||una1new.jpg 'I

v Utwidrz nowe okno

Tak | Anuluj I

Wynik przy uzyciu polecenia ,XOR”:

Cperacja;

Ohraz 2 ||una1 neve.jpg 'I

v Utwidrz nowe okno

Tak | Anuluj I




& Nowy wynik jup5.Ffit =10 x|
200200 pixels; 16-hitowy skala szarosci; TEK

Wynik przy uzyciu polecenia ,Roznica”

Ohraz 2: lluna1 new.jpg 'i

v Utwdirz nowe okno

lﬂcj Anului I

= Nowy wynik jupS.Ffit =10] x|

200x200 pixels; 16-bitowy skala szarosci; 78K

Operacje na jednym obrazie>

Polecenia w tym menu dodajg (mnozg przez, dzielg przez, itd.) statg do kazdego piksela

w biezgcym obrazie lub zaznaczeniu. Kiedy wartos¢ wynikowa przekroczy lub bedzie nizsza od
dozwolonych warto$ci dla danego typu danych, jest ona ustalana na wartosc¢
minimalna/maksymalng dla tego typu. W przypadku stoséw zaznaczenia sg ignorowane i operacje
sg wykonywane na catych warstwach stosu.

Dodaje statg do obrazu. Przy obrazach 8-bitowych, wartosci powyzej 255 sg ustalane na
255. Przy 16-bitowych obrazach ze znakiem, wyniki wieksze niz 65 535 definiowane sg jako 65 535.

Odejmuje statg od obrazu. Przy 8- i 16-bitowych obrazach, wartosci ponizej zera sgq
definiowane jako zero.

Mnozy obraz przez okreslong statg rzeczywistg. W przypadku obrazéw 8-bitowych, przy
wynikach powyzej 255, przyjmuje sie wartos¢ 255. W przypadku obrazéw 16-bitowych ze znakiem,
przy wynikach powyzej 65 535, przyjmuje sie wartos¢ 65 535.



Dzieli obraz przez okreslong statg rzeczywistg. Proby dzielenia przez zero sg
ignorowane.

Zwraca iloczyn bitowy AND obrazu i okreslonej statej binarnej.
Zwraca bitowe OR obrazu i okre$lonej statej binarnej.
Zwraca bitowe XOR obrazu i okreslonej statej binarne;.

Stosuje do kazdego piksela (p) w obrazie lub zaznaczeniu funkcje f(p) =
(p/255)*"gamma*255, gdzie 0,1 <= gamma <= 5,0. W przypadku obrazéw RGB, funkcja ta jest
stosowana do kazdego z trzech kanatéw koloréw. W przypadku obrazéw 16-bitowych, do
skalowania stosowana jest wartos¢ minimalna i maksymalna obrazu zamiast wartosci 255.

W przypadku 8-bitowych obrazéw, do kazdego piksela (p) w obrazie lub zaznaczeniu
stosuje funkcje f(p) = log(p) * 255/10g(255). W przypadku obrazéw RGB, funkcja ta jest stosowana
dla kazdego z trzech kanatéw koloréw. Dla obrazéw 16-bitowych, zamiast wartosci 255 do
skalowania stosowana jest wartoS¢ minimalna i maksymalna obrazu. Obrazy zmiennoprzecinkowe
nie sg skalowane. Aby obliczy¢ log10 obrazu, pomnéz wynik tej operacji przez 0,4343 (1/log(10).

Tworzy odwrotnos¢ biezgcego obrazu lub zaznaczenia. Dziata tylko z obrazami
32-bitowymi, zmiennoprzecinkowymi.

Obré¢é>
To menu zawiera polecenia, ktére obracajg biezacy obraz lub stos. To jest obraz oryginalny:

£ heic0206c_D.jpg 10| =|
200}{1 49 pixels; Kolorowy RGE; 116K

Odwraca obraz lub zaznaczenie do gory nogami.

& heic0206c_D.jpg B ] |
2001 49 pixels; Kolorowy RGE; 116K

Zastepuje obraz lub zaznaczenie jego lustrzanym odbiciem.
=101 |

Obraca caty obraz lub stos o 90 stopni zgodnie z ruchem wskazowek
zegara.



£ heic0206c_D-jpai (=] |

T62%210 pixels; Kolorowy RGE;

Obraca caty obraz lub stos o 90 stopni w kierunku przeciwnym do ruchu
wskazéwek zegara.
heicoz06c_D.jpau (=] |

T62x210 pixels; Kolorowy RGE;

Uzyj tego okna, aby obrécic¢ biezacy obraz lub zaznaczenie zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara o zadang liczbe stopni. Zaznacz opcje Interpolacja, aby uzyc¢ interpolacji
dwuliniowej.

£ obrak x|

Kat (stopnie): | (B

¥ Interpolacia

ﬂl Anuluj |

£ heic0206c_D.jpg

Translation> Przesuwa biezgcy obraz lub stos. Wartosci przesuniecia na osi X i Y okresla sie
w okienku dialogowym.
£ Translate x|

Translation on X Im
Translation on Y. |IZI.IZI

WV Interpolacia

Tak | Anuluj |




Zmierz
W oparciu o rodzaj zaznaczenia, oblicza i wyswietla albo statystyki obszaru, albo dtugosé¢ linii i katy.
Statystyki obszaru sg obliczane, jesli nie ma zaznaczenia lub jesli obszar obrazu zostat zaznaczony

przy uzyciu jednego z czterech narzedzi @@@@ na pasku narzedziowym. Oblicza dtugos$¢ linii
i katy, jesli zostato stworzone zaznaczenie liniowe przy uzyciu jednego z trzech narzedzi do

zaznaczen liniowych JE@E Przyktady:

-ioix]

Pl Edycin
[Bréa  [Mean Tin Twax X ¥ ] [m IS

1 43264 34495520 33579 36703 196 127500 196.045 127512

»l4]




i snx.fts (S0%) =13 x|

400400 pixels; 16-bitowy skala szarod

~inix|
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1 293692
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Aby wyeksportowa¢ pomiary do pliku tekstowego rozdzielanego znakami tabulacji, wybierz
polecenie Pliki/Zapisz jako/Wymiary z menu programu, lub Pliki/Zapisz jako w menu okna wynikéw.
Skopiuj pomiary do schowka systemowego, wybierajac polecenie Edycja/Kopiuj wszystko z menu
okna wynikéw. Mozesz tez zapisa¢ pomiary, klikajac prawym przyciskiem myszy w oknie wynikéw
i wybierajgc Zapisz jako lub Kopiuj wszystko z menu kontekstowego.

Szeroko$¢ kolumn w oknie wynikdw mozna dostosowag, klikajac i przeciagajgc pionowe linie, ktére
oddzielajg nagtéwki kolumn.

Wyczys¢é wyniki Usuwa tabele wynikow i zeruje licznik pomiaréw.

Fotometria Fotometria to okres$lenie ilosci swiatta emitowanego przez gwiazde. Oblicza sig jg przez
skorygowanie scalonych wartosci pikseli o wartosc¢ tta nieba. Warto$¢ ta moze sie odnosi¢ do
zaznaczenia jasnos$ci gwiazdy, jak pokazano ponizej. Kliknij, aby zaznaczy¢ obszar obrazu, dla
ktérego ma byc¢ obliczona fotometria. Przyktad:

£ snimgll.fts (50%) - 10l x|
A16x516 pixels; 16-hitowy skala szarosci; 520K

T 101 x
Pl Edycla

iindex |image |shee & v [intensity |ragius |sky | -
13 smimgllfis - 267 293 51115746 43 28.03

-r.|'F

4l

Usun wyniki fotometrii CzySci tabele wynikéw i zostawia licznik pomiaréw.



Ustawienia fotometrii

£ Ustawienia Fotometrii ) = [m] 5
Wepdzedne cerfrum gwieazdy © (o) | Pravimi wepdhzedne K | ]

' sutomatyczny promien (FWHM)  © Promier) 2°(Promien gwiszdy)

Migho

Cpraymipromien | | | Praymipeesmetrriete | 0

Promien gwiazdy © & Aulomatyezny promien (FAHM) O Prayimil promien I

Ustaw skale... Uzyj tego okna, aby zdefiniowaé skale biezacego obrazu, tak aby wyniki pomiaréw
mozna byto przedstawi¢ w skalibrowanych jednostkach, na przyktad w milimetrach. Zanim uzyjesz
tego polecenia, stwdrz zaznaczenie liniowe przy pomocy narzedzia Linia prosta, odpowiadajgce
znanej odlegtosci. Potem wywotaj okienko Ustaw skale, wpisz znang odlegtos¢ i jednostke dtugosci,
nastepnie kliknij OK. SalsaJ automatycznie wypetni pole Odlegto$¢ w pikselach, w oparciu

o dlugos¢ zaznaczenia liniowego.

£ Ustawienia skali 1 x|

Odlegiosi w pikselach:

Rzeczywista odleglose: |1 oo

Stosunek szerokoSimysokose: | 1.0

Jednostka diugosc: |cm

Bhala:<Brak skali=

™ Globalnie

Tak | Anuiy |

Wopisz warto$¢ zero w pole Odlegto$¢ w pikselach, aby cofng¢ pomiary pikseli.
Whpisanie wartosci innej niz 1,0 w pole Stosunek szerokoS¢/wysokosc spowoduje udostepnienie
réznych opcji skalowania poziomego i pionowego, na przyktad 100 pikseli/cm w poziomie i 95
pikseli/cm w pionie. Aby ustawic¢ proporcje, zmierz szerokosc i wysokos¢ (w pikselach) zapisanego
cyfrowo obiektu, ktérego proporcje wynosza 1:1. Wpisz wynik pomiaru szerokosci (w pikselach)
w pole Odlegtos¢ w pikselach. Wpisz znang szerokosc¢ w pole Rzeczywista odlegtosc. Nastepnie
oblicz proporcje, dzielagc szerokos$¢ przez wysoko$¢ i wynik wpisz w pole Proporcje w pikselach.
Kiedy zaznaczysz opcje Globalnie, podana skala bedzie zastosowana do wszystkich obrazow, a nie
tylko do biezacego.
Dwa przyktady tego, jak uzywac polecenia Ustaw skale mozna pobrac stad:

i stad:

Histogram Oblicza i wy$wietla histogram rozmieszczenia wartosci szarosci w aktywnym obrazie
lub zaznaczeniu. Os X pokazuje mozliwe wartosci szarosci, a oS Y ilos¢ pikseli, ktore majg dang
wartos¢ szarosci. Obliczana i wyswietlana jest takze catkowita suma pikseli, podobnie jak $rednia,
modalna, minimalna i maksymalna wartos¢ szarosci.

# crater2_cyrillus. jpg (SDS_ -10] x|
5126512 poels, B-bitowy | 256k

'1"..1




£ Histogram crater2_cyrillus.jpg -0 x|

300x240 pizels; 8-hitowy ; TOK

B ]
] 255

Zliczenia: 262144 Minimum: 0
Wartos¢ Srednia: 149.088ksimum; 255
Odchylenie standardowWeyl TE40833248)

Wartosstr 204

(Gporauz wykaz) Kopiuj | Log |

Zliczenia: 581

Uzyj przyciskow Zapisz lub Kopiuj, aby zapisa¢ dane histogramu. Kliknij przycisk Log, aby
wyswietli¢ wersje histogramu w skali logarytmiczne;j. Liczba na prawo od stowa WartoSc:, ktéra
zmienia sie, kiedy przesuwasz kursor, oznacza wartos¢ szarosci, odpowiadajgcg pozycji kursora na
osi x, natomiast Zliczenia to ilos¢ pikseli, ktore majg te wartos¢. W przypadku obrazéw RGB,
histogram jest obliczany przez przeksztatcenie kazdego piksela do skali szarosci przy zastosowaniu
wzoru szary = 0,299czerwonego+0,587zielonego+0, 114niebieskiego lub wzoru
szary=(czerwony+zielony+niebieski)/3. W przypadku obrazéw 16-bitowych, zakres wartosci
szarosci miedzy wartosciami minimalnymi i maksymalnymi jest dzielony na 256 binéw.

Sporzadz wykres Wyswietla dwuwymiarowy wykres jasnosci pikseli wzdtuz linii na obrazie. O$ X
oznacza odlegto$¢ na tej linii, a 0$ Y jasnosc piksela.
ol

400400 pixels; 16-bitowy skala szarod

£ Sporzadz wykres snox.fis - 1 -10] x|
- 520x250 pixels, B-hitowy | 126K

36674

Szany

34301 ,\/J\\VWV

0 Odleglosé (Piksel) 270
Sporzgdz wykaz Zapisz Kapiuj
v Whasciwosc Ustaw skale | Opcje wykresu
Xu152 Ym34831

Sporzadz wykres powierzchniowy Wyswietla tréjwymiarowy wykres jasnosci pikseli na obrazie
w skali szarosci . Tworzy stos wykresow, jesli obraz zrodtowy jest stosem. Niektére wykresy mozna
poprawi¢, dostosowujac kontrast obrazu zrodtowego lub wygtadzajgc go. Zamkniecie okna wykresu
podczas rysowania wykresu stosu spowoduje przerwanie tworzenia wykresu.



Liczha przekrajdw (10-200); ]m

[~ Rysuj linie przekrojtw

I¥ Pokaz adeienie kolordw

W Rysujosie

[ Ddwrat podstawe wkresu
[~ Czame fio wykresu

[ Wypetni] wykres

I Wyatadz

ﬂl Anuluj |

Zmiana Liczby przekrojéw spowoduje dostosowanie liczby profili stosowanych przy tworzeniu
wykresu. Jesli zaznaczysz opcje Rysuj linie profili, kontur kazdego profilu bedzie obrysowany
czarng linig. Zaznaczenie opcji Rysuj odcienie kolorow spowoduje, ze stworzony wykres bedzie
cieniowany. Taki wykres bedzie kolorowy, jesli obraz Zzrodtowy korzysta z tabeli kolorow. Zaznacz
opcje Rysuj osie, jesli chcesz, zeby na wykresie pokazane byly trzy osie z opisami. Zaznaczenie
opcji Odwroc podstawe wykresu spowoduje, ze jasniejsze obszary obrazu zrédtowego bedg
odwzorowane jako nizsze punkty na wykresie (zagtebienia), podczas gdy ciemniejsze obszary
obrazu odwzorowane zostang jako wyzsze punkty (wierzchotki) wykresu. Jesli zaznaczysz opcje
Czarne tlo wykresu, wykres zostanie narysowany na czarnym tle.

£ snx.fts

400x400 pixels, 16-bitowy skala saraéci; 32K

& wykres powierzchniowy ;IE'H

610x519 poels, 8-bitowy | 309K

(75%)
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Narzedzia To menu udostepnia rozmaite wtyczki do analizy obrazu.

Zapisuje w pliku tekstowym wspotrzedne XY i wartosci pikseli spoza tta
w aktywnym obrazie. W przypadku obrazéw w skali szaroéci, zapisuje trzy wartosci w kazdej linii
(x, y, wartos¢), oddzielone spacjami. W przypadku obrazéw RGB, zapisywanych jest pie¢ wartosci
(x, y, czerwony, zielony, niebieski).

Tworzy i wyswietla w nowym oknie zinterpolowang krzywg punktow oraz plik

tekstowy, ktéry zawiera wspétrzedne XY. Przyktady:
H £ Dopasowanie krzywei =101 x|
Dnua&ul...] MRI ZasmsUIIE_Usta\l\danla

No.00 .00 =
lfz.00 0.90
He.00 450
5,00 .00
4.0 15.00
WE. 00 24,00

£ y=atbx =0 %
[£y=athx =10jx]

5205250 pixels, 8-bitowy ; 126k

24.00
[ y=a+hx

-3.25

1} ¥ &

. [Gpomadiwykaz]  Zapisz Kopiuj
Wiaschwoscl Ustaw skale Opcje wykresu

ETEE— -oix

Pl Edycia

Liczba iteracji . 87

Maksymalna liczbha iteracji - 2000
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(Region of Interest) Menadzer jest narzedziem do pracy z wieloma zaznaczeniami
jednoczesnie.
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Kliknij Dodayj, jesli chcesz dodac biezgce zaznaczenie (ROI) do listy. Kliknij Usun, aby usungé
wybrane zaznaczenia z listy. Kliknij Otworz, aby otworzy¢ plik ROl i dodac go do listy. Kliknij Otworz
wszystkie, aby otworzy¢ wszystkie pliki ROl w danym folderze i dodac je do listy. Kliknij Zapisz, aby
zapisac wybrane zaznaczenia jako pliki. Kliknij Wymiary, aby zmierzy¢ wybrane zaznaczenia.

W przypadku stosu pojawi sie okienko dialogowe, w ktérym mozesz wybracé, czy chcesz zmierzyé
wszystkie obrazy w stosie, czy tylko biezacq warstwe. Kliknij Rysuj, aby narysowac kontury
wybranego zaznaczenia, uzywajac biezacego koloru i szerokosci linii pierwszego planu. Kliknij
Wypetnij, aby wypetni¢ wybrane zaznaczenia biezgcym kolorem pierwszego planu. Kliknij polecenie
Obraz/prébka koloréw, aby wybrac kolor pierwszego planu. Uzyj opcji Edycja/Opcje/Szerokos¢ linii,
aby ustawi¢ szerokos¢ linii.

Wyswietla na obrazie pasek skali, na ktdorym pokazana jest szerokosc¢ w pikselach.

Width in Pikseli:
| Height in pixels:
Fant Size:

I Calar  |\White 'i

Location: At Selection =

I Bold Test | Hide Tenxt
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x|
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Tworzy kopie RGB aktualnego obrazu i wyswietla na niej opisany pasek kalibracji.
i S|
Potozenie: |Praw\ruélrrf 'I
|alor wypemienia: |n,ar,: -]
Kolor etykiety. Il:zarrq,r ']
Liczha elykiet Iﬂ

Liczha miejsc po przecinki: IEI
Rozmiar cztlonk: |1 2

Wspdlczmnik powigkszenia: I‘l 0

& Pasek kalibracjl

[™ Tekst poarublony
Tak’ Anulu][

400400 peeels, Kolarowy RGE, 624K

Zmien wartos¢ pola Pofozenie, aby zmieni¢ potozenie paska kalibracji. Jesli stworzyte$
zaznaczenie, poczatkowe potozenie paska bedzie na zaznaczeniu. Zmien wartosc pola Kolor
wypetnienia, aby dostosowac kolor tta paska. Zmieh wartos¢ pola Kolor etykiety, aby dostosowac
kolor tekstu. Zmien wartosc¢ pola Liczba etykiet, aby dostosowac catkowitg liczbe wyswietlanych
wartosci. Zmien wartosc pola Liczba miejsc po przecinku, aby dostosowac liczbe miejsc po
przecinku w etykietach. Zmien wartos¢ pola Rozmiar czcionki, aby dostosowac¢ rozmiar czcionki
w etykietach. Zmien wartos¢ pola Wspbfczynnik powiekszenia, aby przeskalowaé caty pasek
kalibracji. Jesli zaznaczona jest opcja Tekst pogrubiony, etykiety wyswietlane sg ttustym drukiem.

Kalibracja... Skorzystaj z tego okna dialogowego do kalibracji obrazu, tak zeby ustawi¢ standardy
gestosci, na przyktad standardy izotopow radioaktywnych lub ,calibrated optical density step tablet”.
Zanim uzyjesz tego polecenia, wyczysc licznik pomiarow za pomoca polecenia Analiza/Usun
wyniki, a nastepnie uzyj jednego z narzedzi do tworzenia zaznaczen i polecenia Analiza/Zmierz,
aby zapisac $rednig wartos¢ szarosci kazdego ze standardéw. Dostepny jest przykifad,



, pokazujacy, jak skalibrowac ,optical density step
tablet”.
Kiedy skonczysz robi¢ pomiary, wybierz polecenie Analiza/Kalibracja, aby wyswietli¢c okno
dialogowe ,Kalibracja...”. Aby skalibrowac obraz, wpisz znane wartosci standardowe szarosci
w prawej kolumnie, wybierz metode dopasowania krzywej z rozwijanego menu, wpisz jednostke
i kliknij ,Tak”. Salsad wyswietli wowczas funkcje kalibrujgca.

Jesli nie odpowiada ci funkcja kalibrujgca, wywotaj jeszcze raz okienko ,Kalibracja...” i wybierz inng
metode dopasowania krzywe;.

Rodbard jest ogélng funkcjg dopasowania krzywej, posiadajacq cztery parametry, zaproponowang
przez Davida Rodbarda z NIH. Wzér jest nastepujacy: y=d + (a-d)/ (1 + (x/c)*b).

Wybranie opcji Zzaden w menu rozwijanym spowoduje, ze Salsad przeksztatci wartosci szarosci na
nieskalibrowane wartosci gestosci optycznej, stosujac funkcje Wartosc nieskalibrowana =
log10(255/WartoscPiksela)

Nie musisz mierzy¢ standardowych wartosci gestosci optycznej, ani wpisywac znanych wartosci
gestosci optycznej, aby uzyc tej funkciji.

Wprowadzenie

Wtyczki i makra, to odrebne moduty kodu, ktére mozna zatadowac¢ do programu Salsad, aby
poszerzy¢ jego mozliwosci. Wtyczki sg napisane w jezyku Java i skompilowane w plikach .class.
Makra, napisane w podobnym do Javy jezyku programowania programu SalsaJ, sg
przechowywane w plikach .txt. Wtyczki dziatajg szybciej i sg bardziej elastyczne, ale makra fatwiej
napisac i zdebugowaé. Wtyczki i makra w folderze ,plugins” lub w jego podfolderach, sg
wyswietlane w menu programu. Skorzystaj z polecenia Skroty klawiszowe/Utworz skrot
klawiszowy..., aby przypisa¢ skrot do wtyczki lub makra.
Uzyj polecenia Rejestruj, aby zarejestrowac serie polecen i zapisac je jako makro. Uzyj polecenia
Nowy, aby stworzy¢ nowe makro lub wtyczke, polecenia Edytuj, aby dokona¢ zmian w juz
istniejacym makro lub wtyczce. Na stronie ImagedJ dostepnych jest ponad oraz ponad

. Dla tych, ktérzy chcg sami pisa¢ wtyczki, dostepny jest tutorial pod adresem

. Informacja o makrach jest dostepna

Wiekszosc¢ polecen programu SalsaJ jest zaimplementowana
jako wtyczki, jednak znajdujg sie one w pliku salsaj.jar, a nie w folderze ,plugins”. Plik salsaj.jar
zawiera takze plik wtasciwosci ( ), ktérego SalsaJ uzywa do dodawania wtyczek do
menu. Plik JAR (Java ARchive) jest sformatowany tak samo, jak plik ZIP, wiec mozesz uzy¢
programu obstugujgcego ten format, aby obejrze¢ zawartos¢ pliku salsaj.jar.

Jesli chcesz przeksztatci¢ wtyczke wewnetrzng na wtyczke uzytkownika, skopiuj zrédto do folderu
,plugins”, dodaj podkresinik w nazwie pliku i nazwe klasy, a nastepnie zmien deklaracje pakietu na
deklaracje Import. Na przyktad, aby zmieni¢ Menadzer ROI (Analiza/Narzedzia/Menadzer ROI) na
wtyczke uzytkownika:

1 Skopiuj ij/plugin/frame/RoiManager.java do folderu ,plugins”.

2 Zmien nazwe na Roi_Manager.java.

3 Otwérz Roi_Manager.java przy pomocy polecenia Pluginy/Edytuj i zmien wszystkie



instancje (4) ,RoiManager” na ,Roi_Manager”.
4 Zmien pierwszg linie z ,package ij.plugin.frame;” na ,import ij.plugin.frame.*;”.
5 Uruchom nowg wtyczke uzywajac polecenia File/Compile and Run w edytorze.

Nastepnym razem, kiedy uruchomisz program Salsad, w menu Pluginy dostepna bedzie nowa
wtyczka Roi Manager.

Wiasciwos¢ ,plugins.dir” okresla potozenie nadrzednego
folderu wtyczek. Wiasciwos¢ te mozna ustawié albo z linii polecen, albo wewnatrz programu
uruchamiajgcego program SalsaJ. Na przyktad, jesli uruchomisz program SalsaJ z poleceniem java
-Dplugins.dir=/Users/wayne -cp ij.jar ij.Imaged, bedzie ona szukata wtyczek w folderze
/Users/wayne/. Wiasciwosc te mozna takze ustawi¢ w programie, ktéry uruchamia SalseJ:
System.getProperties().setProperty("plugins.dir”, "/users/wayne"); new ImagedJ(null);

Makra> To menu zawiera polecenia uzywane przy instalowaniu, uruchamianiu i rejestrowaniu
makr, oraz wszelkie makra dodane przez Pluginy/Makra/Instaluj. Makra w pliku StartupMacros.txt
sg automatycznie dodawane do tego menu, kiedy uruchamiana jest SalsaJ.

Dodaje zawartych w pliku i zapisuje je na dole tego menu. Aby
zainstalowac wiele makr i jednoczes$nie przejrzec€ ich kod Zrodtowy, otworz plik zawierajgcy makro
przy pomocy polecenia Pliki/Otwdrz i uzyj polecenia edytora Makra/Instaluj... Makra w pliku
ImageJ/macros/StartupMacros.txt sg instalowane automatycznie, kiedy uruchamiana jest SalsaJ.

taduje i uruchamia makro bez otwierania go w edytorze. Aby uruchomi¢ makro
i jednoczesnie przejrzec¢ jego kod zrédtowy, otworz je poleceniem Pliki/Otworz i uzyj polecenia
Pliki/Uruchom makro.

Uruchamia rejestracje polecen programu SalsaJ. Aby utworzy¢ makro, uruchom
rejestracje, uzyj jednego lub wiecej polecenia programu SalsaJ, a nastepnie kliknij Utworz makro.
Kiedy okno rejestracji polecen jest otwarte, kazde polecenie, ktdrego uzywasz tworzy wywotanie
funkcji run(). Funkcja run() ma jeden lub dwa argumenty typu string (fancucha znakdéw). Pierwszy
z nich, to nazwa polecenia. Opcjonalny drugi argument zawiera parametry okienka dialogowego.
Jesli utworzysz zaznaczenie prostokatne, owalne lub liniowe, to zarejestrowane zostanie wywotanie
funkcji makeRectangle(), makeOval() lub makeLine(). Jesliw menu Obraz/Dostosuj/Prog klikniesz
polecenie ,Auto” lub ,Ustaw”, utworzone zostanie wywotanie setThreshold(), a jesli klikniesz
.Resetuj”, to zarejestrowane bedzie wywotanie funkcji resetThreshold(). Jesli w menu Okna
wybierzesz ktorys z aktualnie otwartych obrazéw, to utworzone zostanie wywotanie funkcji
selecWindow(). Jesli wybierzesz polecenie Obraz/Probka kolorow, to zarejestrowane zostang
wywotania funkcji setForegroundcolour() i setBackgroundcolour().

Skroéty klawiszowe> To menu zawiera polecenia, z ktérych mozesz skorzystac, jesli chcesz
stworzy¢ skroét klawiaturowy, albo zainstalowacé lub usung¢ wtyczke.

Przypisuje skrét klawiszowy do polecenia z menu programu SalsaJ
i wpisuje ten skrot w menu Skroty klawiszowe.
x|

Ek_l Anuly|

Wybierz polecenie w okienku, ktére sie pojawi i wpisz skrét w polu tekstowym. Skréot moze sktadaé
sie z matej lub duzej litery lub klawiszy od ,F1” do ,F12”. Uzyj polecenia Pluginy/Programy
narzedziowe/Lista skrotow klawiszowych..., aby zobaczy¢ liste tych skrotow, ktére sg juz
przypisane do jakichs polecen.

Instaluje wtyczke w okreslonym przez uzytkownika menu. Wtyczki korzystajace
z metody showAbout() sg takze automatycznie dodawane do menu Pomoc/O pluginach... .



£ Install Plugin x|
Plugin; vnamic_Profile
Menu:  |Shorcuts vI

Command: |

Shortcut:
Argument:

Tak | Anulyj |

Uzyj pierwszego menu rozwijanego, aby wybra¢ wtyczke, a drugiego, aby wybra¢ menu, do ktérego
ma by¢ ona dodana. Polecenie musi by¢ rézne od wszystkich pozostatych polecen w programie
Salsad. W polu Shortcut wpisz skrét klawiszowy dla instalowanego polecenia, sktadajacy sie

z pojedynczej litery lub klawisza od ,F1” do ,F12”. Pole Argument (nieobowigzkowe) zawiera ciag
znakow, ktory zostanie przekazany do funkcji uruchamiajacej plugin.

Usuwa polecenia dodane do menu Skroty klawiszowe przy uzyciu polecenia Utworz skrot
klawiszowy. Usuwa takze polecenia dodane przy uzyciu Instaluj plugin oraz usuwa wtyczki
zainstalowane w menu Pluginy. Lista dostepnych w menu polecenh zostanie uaktualniona dopiero
po restarcie programu.
! i Remove ll :

. Command:

The command is not remawved
until Imaged is restarted.

ﬂl Anuluj |

Programy narzedziowe>

To polecenie otwiera okno umozliwiajgce dostep do wtyczek zainstalowanych
£ Plugins SN [

Dynamic Profiler

PointPicker
Td Affine
TJ Crap

TJ Embed
T Mirror

TJ Options
TJ Rotate
TJ Scale
Td Shift
Td Turn

Translation

WehcamPanel

w programie SalsaJ.

Wyswietla uaktualniany na biezgco wykres wykorzystania pamieci
przez program Salsad, co moze by¢ przydatne w wykrywaniu wyciekow pamieci. W idealnych
warunkach, powiniene$ moc otworzy¢ wiele obrazéw, przetworzy¢ je i zamknag¢, a wykorzystanie
pamieci powinno pozostac takie samo, jak przy uruchomieniu programu. Klikniecie na pasek stanu,
CO wymusza uruchomienie procesu usuwajgcego z pamieci zbedne obiekty, moze pomdc
w odzyskaniu dostepu do nieuzywanej pamieci. Jesli, uruchamiajgc polecenie Wykorzystanie
pamieci, wcisniesz i przytrzymasz przycisk Alt, to otworzy sie okno w rozdzielczosci 640x480,

w ktérym zobaczysz symulacje pracy pluginu do przechwytywania obrazu.



£ Memory =13 x|
200x745 pixels; S-bitowy | 14K
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Kopiuje zawartos¢ ekranu do obrazu RGB i otwiera ten obraz w nowym oknie.

Nowy... Otwiera nowe okno tekstowe zawierajgce prototyp (w postaci kodu zrédtowego w Javie)
dla jednego z trzech typow wtyczek obstugiwanych przez SalseJ.

Plugin: Otwiera, zapisuje lub tworzy obrazy. Korzysta z interfejsu Plugin. Prototyp wyswietla

napis ,Hello world” w oknie programu SalsaJ. Innym przyktadem jest wtyczka Step Maker

dostepna pod adresem )

Plugin Filter: Przetwarza aktywny obraz. Korzysta z interfejsu PluglnFilter. Odwraca obraz

dwa razy. Innym przyktadem jest wtyczka Image Inverter dostepna pod adresem

Plugin Frame: Wyswietla okno niezawierajgce obrazu, w ktérym znajdujg sie narzedzia, takie
jak przyciski i paski przewijania. Dziedziczy klase PluginFrame. Prototyp otwiera okno,
zawierajgce pole tekstowe. Innym przyktadem jest wtyczka IP Demo, dostepna pod adresem

Pole tekstowe stworzone tym poleceniem ma dwa menu: File i Edit. Uzyj polecenia Compile and
Run w menu File, aby skompilowac i uruchomi¢ wtyczke. Menu Edit nie zawiera polecen
Wytnij/Kopiuj/Wklej, ale mozna uzy¢ skrotéw klawiaturowych tych funkcji. Zauwaz, ze nazwa,
jaka nadasz wtyczce musi zawiera¢ przynajmniej jedno podkreslenie.
Edytuj... Otwiera okno tekstowe, ktére pozwala na edycje, kompilacje i uruchamianie wtyczek.
Podobnie jak polecenie Kompiluj i wykonaj, wymaga ono, aby SalsaJ byta uruchomiona na
Wirtualnej Maszynie Javy zawierajacej kompilator javac.
Kompiluje i uruchamia wtyczke. Wymaga, aby SalsaJ byta uruchomiona na
Wirtualnej Maszynie Javy zawierajgcej kompilator javac. Javac jest dostepny w wersjach SalsydJ na
Windows i na Linux, do ktérych dotaczane jest Java Runtime Environment. Jest on takze zawarty
w Mac OS X Java. Uzytkownicy (Software Development Kit) firmy Sun na systemy
Windows, Linux i Solaris, muszg dopisac tools.jar w linii komend, ktéra uruchamia Salsed. Oto
przyktad komendy uruchamiajgcej Salsed na Javie 2 SDK (lub inaczej JDK) na systemie Windows:
Java -mx100m -cp salsaj.jar;C:\jdk1.4\lib\tools.jar ij.ImageJ
Taka komenda zaktada, ze Java 2 SDK jest zainstalowana na C:\jdk1.4. Na systemie Unix ta
komenda wygladataby mniej wiecej tak:
Java -mx100m -cp salsaj.jar:\usr\local\jdk1.4\lib\tools.jar ij.ImageJ
Opcja —-mx100 okresla, ze SalsaJ moze wykorzysta¢ maksymalnie 100MB RAM-u. Aby unikngc¢
tzw. migotania pamieci wirtualnej, ta wartos¢ nie powinna przekracza¢ 2/3 dostepnego RAM-u (np.
—mx170m na komputerze z 256MB)
W systemie Windows mozesz utworzy¢ skroét, ktory po dwukrotnym kliknieciu uruchomi SalsedJ przy
pomocy Javy 2:

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy na pulpicie i wybierz z menu Nowy>Skrét

2 Wpisz javaw -mx100m -cp salsaj.jar;C:\jdk1.4\lib\tools.jar ij.Imaged jako komende; kliknij
,Dalej’

3 Wpisz nazwe skroétu (np. ,Salsad”); kliknij ,Zakoncz”

4 Kliknij prawym przyciskiem myszy na utworzony skrot i wybierz Wtasciwosci

5 Przejdz na zaktadke Skroét

6 Wpisz $ciezke do folderu Salsad (zazwyczaj C:\Salsad) w polu ,Szukaj w”; kliknij ,,OK”
Javaw” jest odmiang polecenia Javy, ktére uruchamia aplikacje oparte na Javie bez okienka
dosowego.

To menu zawiera dwa polecenia oraz liste otwartych okien SalsyJ. Przy nazwie aktywnego obrazu



pojawi sie ptaszek. Aby uaktywni¢ inne okno, zjedz na dét tego menu i wybierz nazwe obrazu, ktory
chcesz uaktywnic.
Wocisnij klawisz Enter, aby okno SalsyJ pojawito sie na wierzchu.
Wyswietla nastepny otwarty obraz. Wcisnij kilkakrotnie klawisz Tab, aby
przetgczac sie miedzy otwartymi obrazami.

To menu wyswietla informacje o pluginach, ktére zostaty napisane z myslg
o programie Salsad. Polecenie Pluginy/Skroty klawiszowe/Instaluj plugin automatycznie uaktualnia
to menu, kiedy zainstalowana jest wtyczka uzywajaca metody ShowAbout.
Otwiera strone EU-HOU ( ) W oknie przegladarki
Wyswietla okienko zawierajgce informacje o programie SalsaJ.

Wprowadzenie

Obrazy, ktore zostaty przetworzone na komputerze, zazwyczaj da sie podzieli¢ na dwie kategorie.
Taki obraz to albo bitmapa, albo grafika wektorowa. Jesli masz zamiar zajmowac sie analizg obrazu,
musisz posiadac solidng wiedze o bitmapach. Na nastepnych stronach sprobujemy je opisac.

Typ danych bitmapy

Bitmapy sq doktadnie tym, co sugeruje ich nazwa: zbiorem bitow, ktore tworzg obraz. Taki obraz
skfada sie z matrycy odrebnych kropek (pikseli), z ktérych kazda ma swoj kolor (opisany przy
pomocy bitéw — najmniejszych istniejgcych jednostek informacji na komputerze).

Przyjrzyjmy sie typowej bitmapie, aby pokazacé te zasade:



Po lewej stronie widzisz jakies zdjecie, a po prawej 250-krotne powiekszenie wierzchotka jednej
z gor. Jak widzisz, obraz sktada sie z setek rzedow i kolumn matych elementow, z ktérych kazdy ma
swoj kolor. Taki pojedynczy element to piksel (skrét od picture element, czyli element obrazu).
Ludzkie oko nie jest zdolne zauwazy¢ kazdego pojedynczego piksela, wiec odbieramy obraz jako
tagodne przejscia tonalne.
llos¢ pikseli potrzebnych do tego, zeby uzyskac realistycznie wygladajgcy obraz, zalezy od
sposobu, w jaki ten obraz ma by¢ uzyty.
Rodzaje bitmap
Bitmapy moga zawiera¢ dowolng liczbe koloréw, jednak rozrézniamy cztery gtéwne kategorie:

1 Grafika liniowa. Sg to obrazy, ktore zawierajg tylko dwa kolory, zazwyczaj czarny i biaty.

Czasem nazywa sie je bitmapami, poniewaz komputer musi uzy¢ tylko 1 bita
I=Qia+y), aby zqefiniowac’: kazdy piksel.

i biel. Obrazy mogqg by¢ 8-bitowe, 16-bitowe (bez znaku) lub 32-bitowe — precyzja
odzwierciedlenia odcieni szarosci jest opisana przez liczbe bitdw przypisang do kazdego
piksela.

3 Obrazy wielotonowe: takie obrazy zawierajg odcienie dwoch lub wiecej kolorow. Najbardziej

popularng odmiang obrazéw wielotonowych sg obrazy dwutonowe, ktére zazwyczaj
sktadajg sie z czerni i drugiego koloru (czesto z palety Pantone). Przykfad ponizej zawiera
czern i Pantone Warm Red.



4 Obrazy kolorowe. Informacje o kolorze mozna zapisa¢ za pomoca kilku przestrzeni barw:
RGB (Red — czerwony, Green — zielony, Blue — niebieski). Obraz RGB, czasem nazywany
obrazem truecolor, definiuje sktadniki: czerwony, zielony i niebieski dla kazdego piksela.
Obrazy RGB nie korzystajg z palet koloréw. Kolor kazdego piksela jest okreslony przez
kombinacje odpowiedniej ilosci czerwonego, zielonego i niebieskiego, a informacja o tym, ile
ktorego jest koloru, przechowywana jest na ptaszczyznach koloru w potozeniu piksela.
Formaty plikow graficznych przechowujg obrazy RGB jako obrazy 24-bitowe, gdzie kazdy
skfadnik — czerwony, zielony i niebieski — zajmuje 8 bitow. Daje to 16 milionéw mozliwych
koloréw.

Formaty plikow, ktére sa uzywane do przechowywania bitmap
Dane bitmapy moga by¢ zapisane w wielu formatach. Miedzy innymi:
: podstawowy format, obecnie rzadko stosowany
: uzywany gtéwnie w grafice internetowej
: albo inaczej JFIF, uzywany gtéwnie w grafice internetowej
: najbardziej rozpowszechniony format bitmapy
: format bitmapy uzywany w astronomii

Format BMP BMP to skrét od stowa Bitmap; jest otwartym formatem opracowanym przez
Microsoft i IBM. Jest to najprostszy format obrazu. Obrazy BMP mogaq by¢ 1-bitowe (grafika
liniowa), 4-bitowe (16 koloréw dla obrazéw w skali szarosci lub dwutonalnych), 8-bitowe (256
koloréw dla obrazéw w skali szarosci lub dwutonalnych) 16-bitowe (65 536 koloréw dla obrazow
w skali szaro$ci lub obrazéw dwutonalnych), ... lub 24-bitowe (RGB — 8 bitow na kazdy kolor
podstawowy). Format BMP nie kompresuje danych, w zwigzku z czym sg to przewaznie duze
pliki.

Format GIF GIF to skrot od Graphics Interchange Format. GIF jest uzywany do obrazéw, ktére
majg 256 kolorow (lub mniej) oraz animaciji, ktére majg 256 koloréw (lub mniej) w kazdej ramce.
Pliki GIF sg skompresowane i uzywa ich sie gtéwnie po to, aby ograniczy¢ ilos¢ czasu potrzebng
na przestanie obrazu przez tgcze internetowe.

Format JPEG JPEG to skrét od Joint Photographic Experts Group. JPEG-i to pliki
skompresowane. Uzywajg kompresji stratnej, co oznacza, ze traci sie cze$¢ informacji. Jednak
jedng z mocnych stron tej metody kompresiji jest fakt, ze stopien kompresji mozna dostosowac
do wiasnych potrzeb. Ten format jest przydatny do przechowywania plikow, ale nie do ich
analizowania. W grafice komputerowej JPEG jest uzywany powszechnie jako standardowa
metoda stratnej kompresji zdje¢. Format pliku, ktory stosuje ten rodzaj kompresji takze nazywa
sie JPEG; najpopularniejsze rozszerzenia plikow w tym formacie to .jpeg, .jfif, .JPG lub JPE,



chociaz najbardziej rozpowszechnione na wszystkich platformach jest rozszerzenie .jpg. Ten
format jest szczegdlnie przydatny do przechowywania wynikow.

Format TIFF

TIFF jest formatem bardzo elastycznym. Potrafi sobie poradzi¢ z wieloma obrazami i danymi

w pojedynczym pliku przy pomocy ,etykiet” w nagtéwku pliku. Etykiety mogg opisywaé
podstawowg geometrie obrazu, na przyktad jego rozmiar, lub informowac o tym, jak utozone sg
dane obrazu, oraz czy uzyto jakiejs metody kompresiji.

Format FITS

FITS to skrot od Flexible Image Transfer System. Ten format jest powszechnie uzywany

w astronomii. Plikdw FITS czesto uzywa sie do przechowywania danych innych niz obrazy, na
przyktad widm, list fotonéw, kostek danych i wiele innych. Plik FITS moze zawiera¢ wiele
rozszerzen, z ktérych kazde moze zawierac obiekt danych. Duzg zaletg formatu FITS

w zastosowaniach naukowych jest to, ze nagtowek takiego pliku jest napisany w jezyku
naturalnym w ASCII, wiec uzytkownik moze obejrze¢ nagtowki, zeby sprawdzic plik nieznanego
pochodzenia. Kazdy plik FITS sktada sie z jednego lub wiecej nagtowkow zawierajacych obrazy
ASCII (tancuchy o ustalonej dtugosci 80 znakdw), ktére zawierajg pary stowo kluczowe/wartosg¢,
przeplecione miedzy blokami danych. Pary stowo kluczowe/warto$¢ dostarczajg metadanych
takich jak rozmiar, zrédto, format danych binarnych, dowolne komentarze, historia danych

i cokolwiek zazyczy sobie autor. Niektore stowa kluczowe sg zarezerwowane do uzytku

w ramach formatu FITS, jednak ten standard dopuszcza dowolne uzycie pozostatej przestrzeni
nazw.

¢ |nstalacja na systemie Linux x86

Aby zainstalowac i uruchomic program Salsad, $ciggnij plik linuxowy .tar.gz, rozpakuj folder

programu SalsaJ, przejdz do tego folderu i wykonaj skrypt ,salsad”. Ponizej przyktad:
tar -zxvf salsal_VvOl-Linux-3JDK.tgz cd Salsal ./salsal

Taka instalacja dotyczy Java Runtime Environment 1.5 firmy Sun.

PamiQé Aby udostepnié programowi Salsad wiecej niz 512MB pamieci, wyedytuj skrypt
,Salsal”. Zmien go na przyktad w ten sposéb:

./jre/bin/java -Xmx256m -jar salsaj.jar

co udostepni programowi SalsaJ 256MB pamieci.

Aktualizacje Aby zaktualizowaé program do najnowszej wersji, zastap plik salsaj.jar jego
Nowszg wersja.

Prawa dOStqu I JRE Mozesz okresli¢ potozenie folderu wtyczek z linii polecen,
korzystajac z wtasciwosci —D, aby ustawi¢ wiasnos¢ ,plugins.dir”. Pozwala to zainstalowaé
SalseJ w miejscu, do ktérego dostep majg wszyscy uzytkownicy (np. /usr/local/SalsaJ)

i uruchomic z katalogu uzytkownika za pomocga skryptu shellowego. Ten przyktadowy skrypt
uruchamia program SalsaJd z /usr/local/SalsaJ, z folderem wtyczek znajdujgcym sie

w /home/euhou/SalsaJd/plugins:

cd /usr/local/salsal ./jre/bin/java -Xmx512m -jar salsaj.jar
-Dplugins.dir=/home/euhou

Ten przyktad uzywa Java 1.5 SDK do uruchomienia programu SalsaJ z /usr/local/SalsaJ,
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z folderem wtyczek znajdujgcym takze sie w /usr/local/SalsaJ

/usr/java/jdkl.5/bin/java -Dplugins.dir=/usr/local/Imagel -Xmx512m -jar
/usr/local/salsal/salsaj.jar:/usr/java/jdkl.5/1ib/tools.jar

Kompilacja wtyczek Polecenie Pluginy/Kompiluj i wykonaj korzysta z kompilatora javac
zawartego w tools.jar. Java 1.5 RE zawarta w linuksowej dystrybucji SalsyJ, zawiera tools.jar
w ImageJ/jre/lib/ext. Uzytkownicy Javy SDK bedg musieli dodac plik tools.jar do linii polecen.
Ponizej przyktad:

java -Xmx512m -jar salsaj.jar:\usr\local\jdkl.5\Tib\tools.jar

t Instalacja na systemie OS X

Aby zainstalowac i uruchomic program Salsad, pobierz plik .tar.gz na Maca, rozpakuj folder

programu SalsaJ, przejdz do niego i wykonaj skrypt ,salsad”. Ponizej przyktad:
tar -zxvf salsal_vOl-Mac.tgz cd Salsal ./salsal

Taka instalacja nie dotyczy Java Runtime Environment 1.5 firmy Sun.

Pamieé Aby udostepni¢ programowi Salsad wiecej niz 512MB pamieci, wyedytuj skrypt
,oalsal”. Zmien go na przyktad w ten sposdéb:

./jre/bin/java -Xmx256m -jar salsaj.jar

co udostepni programowi SalsaJ 256MB.

Aktualizacje Aby zaktualizowaé program SalsaJ do najnowszej wersji, zastap plik salsaj.jar
jego nowszg wersjq.

.‘1‘: Instalacja na systemie Windows

Ponizszy opis dotyczy programu Salsad 1.0, ktéra jest udostepniana jako plik instalacyjny na
Windows. Aby zainstalowac i uruchomi¢ program, pobierz Windowsowy plik .zip, rozpakuj folder
programu SalsaJ i uruchom ,Setup.exe”.

Wymagania Salsad wymaga Windows95 lub pézniejszego. Mozna jg uruchomic¢ na
komputerze, ktory ma 64MB pamieci, ale dziata lepiej przy 256MB lub wiecej, szczegdlnie jesli
pracuje sie na wiekszych plikach i/lub stosach.

Pamiec¢ Uzyj polecenia , aby udostepni¢ wiecej niz domysine 128MB
pamieci. Zauwaz, ze ustawienie wartosci ,Maksymalna pamie¢” na wiecej niz 75% dostepnego
RAM-u, moze spowodowac, ze program bedzie dziatat wolno, co jest spowodowane tzw.
migotaniem pamieci. Maksymalna ilo§¢ pamieci, ktorg mozna udostepnic to okoto 1,7 GB.

Aktualizacje Aby zaktualizowa¢ program SalsaJ do najnowszej wersji, zastap plik salsaj.jar
jego nowszg wersja.
O instalatorze Instalator SalsaJ jest stworzony przy uzyciu kreatora instalatorow

Dodawanie pliku JAR Niektére wtyczki wymagaja dodania pliku JAR do programu
Salsad. W Salsad 1.0 robi sie to przez skopiowanie pliku JAR do folderu ,plugins” lub do jego
podfolderu, a nastepnie restartuje sie program SalsaJ. Aby skompilowac¢ wtyczke, ktéra korzysta
z pliku JAR, skopiuj plik JAR do folderu rozszerzen Javy: Salsad\jre\lib\ext.
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Narzedzia zaznaczen obszaréw Uzyj tych narzedzi do tworzenia zaznaczen, na ktérych operacje
beda wykonywane niezaleznie od reszty obrazu. Zawartosc¢ takiego zaznaczenia mozna skopiowac
do schowka systemowego, wyczysci¢ (do bieli), wypetni¢ biezgcym kolorem wypetnienia,
obrysowac kontur (przy uzyciu polecenia Edycja/Rysuj), mozna do nich zastosowac filtr lub je
zmierzy¢. Uzyj klawisza Backspace jako skrétu do polecenia Edycja/Usun... . Uzyj polecenia
Obraz/Probka kolorow, aby okresli¢ kolor rysunku. Kliknij dwa razy na ktorekolwiek narzedzie
liniowe, aby zmieni¢ szerokos¢ linii stosowang przy poleceniu Edycja/Rysuj. Uzyj klawiszy strzatek,
aby przesuwac zaznaczenie po jednym pikselu w dowolnym kierunku.

O Kiedy tworzysz takie zaznaczenie, to wcisniecie podczas
przeciggania klawisza Shift spowoduje, Ze zaznaczenie bedzie kwadratem. Jesli chcesz zmienic
rozmiar zaznaczenia, skorzystaj z ,uchwytu” w dolnym prawym rogu zaznaczenia. Uzyj klawiszy
strzatek i przytrzymaj klawisz Alt, aby zmieni¢ szeroko$¢ lub wysokos¢ zaznaczenia o jeden piksel.
W czasie tworzenia lub zmiany rozmiaru zaznaczenia, jego potozenie, szerokos¢ i wysokos¢ sg
wyswietlane na pasku stanu.

5L Tworzy zaznaczenie w ksztatcie elipsy. Przytrzymanie klawisza Alt
wymusza, zeby zaznaczenie byto okregiem. Uzyj klawiszy strzatek z wcisnietym klawiszem Alt, aby
zmienic szeroko$c¢ lub wysokos¢ zaznaczenia. W czasie tworzenia lub zmiany rozmiaru
zaznaczenia, jego potozenie, szerokos¢ i wysokosc¢ wyswietlane sg na pasku stanu.

e Tworzy zaznaczenia o nieregularnym ksztatcie, zdefiniowane przez

serie odcinkow. Aby utworzycC takie zaznaczenie, klikaj myszka, tworzac kolejne odcinki. Kiedy
skonczysz, kliknij w matg ramke w punkcie wyjscia (lub kliknij dwa razy), a Salsad automatycznie
dorysuje ostatni odcinek.

& To narzedzie pozwala stworzy¢ zaznaczenie o nieregularnym ksztatcie,
ktdre powstaje przez rysowanie myszka.

L2 Tworzy zaznaczenie przez obrysowanie konturéw obiektéw o jednolitym kolorze lub
progu. Aby obrysowac kontury obiektu, kliknij wewnatrz, blisko prawej krawedzi obiektu, lub na
zewnatrz, blisko lewej krawedzi obiektu. Aby zrozumie¢, co sie dzieje, sprobuj wyobrazi¢ sobie
z6twia, ktory zaczyna sie poruszac na prawo od miejsca, w ktorym kliknates, szukajgc krawedzi.
Kiedy znajdzie krawedz, idzie wzdtuz niej, az powrdci do punktu wyjscia. Zauwaz, ze narzedzie
rozdzka moze niezbyt doktadnie obrysowac kontury pewnych obiektow, szczegdlnie linii

o szerokosci jednego piksela, chyba ze sg objete progiem (zaznaczone na czerwono) przy uzyciu
polecenia Obraz/Dostosuj/Prog.

Narzedzia do zaznaczen liniowych

Uzyj tych narzedzi, aby tworzy¢ zaznaczenia liniowe. Uzyj polecenia Analiza/Zmierz, aby zmierzy¢
dtugos¢ zaznaczenia liniowego. Uzyj Edycja/Rysuj, aby narysowac na state linie na obrazie. Zmien
kolor rysowania, klikajac polecenie Obraz/Probka kolorow. Kliknij dwukrotnie na ktorekolwiek
narzedzie, aby okresli¢ szeroko$¢ linii. Uzyj klawiszy strzatek, aby przesuwac¢ zaznaczenie liniowe
po jednym pikselu.

" Uzyj tego narzedzia, aby stworzy¢ zaznaczenie w ksztatcie linii prostej.
Przytrzymanie klawisza Alt wymusi, aby zaznaczenie byto linig pozioma lub pionowa. Jesli chcesz
skalibrowac obraz przestrzennie, utworz zaznaczenie liniowe, odpowiadajgce znanej odlegtosci (np.
10mm), nastepnie wpisz te odlegtos¢ w okienku Analiza/Ustaw skale. Pluginy/Rysuj strzatke
narysuje strzatke w oparciu o zaznaczenie liniowe w formie linii proste;.

ES Utwoérz zaznaczenie w postaci linii tamanej, klikajac kilkakrotnie myszka. Kazde
klikniecie utworzy nowy odcinek famanej. Kliknij dwukrotnie, kiedy skonczysz.

d Wybierz to narzedzie i przeciagnij myszka po obrazie, aby utworzy¢
zaznaczenie w postaci dowolnej krzywe;.

- Uzyj tego narzedzia, jesli chcesz utworzy¢ zaznaczenie punkowe, oraz kiedy chcesz
wyswietli¢ wspotrzedne i wartosci w nowym oknie. Kliknij raz, aby utworzy¢ zaznaczenie w postaci
pojedynczego punktu. Kliknij ponownie, aby dodac kolejne punkty. Kliknij na punkt przytrzymujac



klawisz Alt, aby usuna¢ zaznaczenie. Klikniecie dwa razy na ikone celownika spowoduje
wyswietlenie nastepujgcego okienka konfiguracji.
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A Uzyj tego narzedzia, aby dodac tekst do obrazu. Tworzy ono zaznaczenie

prostokatne, zawierajgce jedng lub wiecej linijek tekstu. Uzyj klawiatury, aby wstawi¢ znaki

w tekscie i klawisza Backspace, zeby je usungé. Uzyj polecenia Edycja/Rysuj, aby wstawic tekst na
state na obrazie. Uzyj polecenia Edycja/Opcje/Czcionki, lub kliknij dwa razy na narzedzie ,Wstaw
tekst”, aby okresli¢ rodzaj czcionki, jej rozmiar i styl.

A Uzywajac tego narzedzia, kliknij na obraz, aby go powiekszy¢. Kliknij
prawym przyciskiem myszy, lub kliknij przytrzymujac Alt, aby pomniejszyc. Aktualne powiekszenie
jest pokazane na pasku tytutowym pliku. Kliknij dwa razy na ikone szkta powiekszajgcego, zeby
powrdci¢ do powiekszenia 100% (1:1). Dostepnych jest 20 mozliwych pozioméw powiekszenia: 3,1,
4,2, 6,3, 8,3, 12,5, 16,7, 25, 33,3, 50, 75, 100, 200, 300, 400, 600, 800, 1200, 1600, 2400 i 3200
procent. Kiedy powiekszasz obraz, wcisnij klawisz Shift, jesli nie chcesz aby powiekszone zostato
réwniez okno.

Pozwala przewija¢ obraz, ktory jest zbyt duzy, zeby zmiesci¢ sie na ekranie.

Kiedy uzywasz innych narzedzi, mozesz na chwile przetaczyC sie na to narzedzie, wciskajgc
i przytrzmech spacje.

< Ustawia kolor pierwszego planu (kolor rysowania) przez wybér koloru wewnatrz
obrazu. Kolor ikony tego narzedzia zmienia sie zgodnie z aktualnie wybranym kolorem rysowania.
Kolory mozna wybiera¢ z menu Obraz/Probka koloréw przy pomocy dowolnego narzedzia.
Klikniecie z przytrzymanym klawiszem Alt w okienku Obraz/Probka kolorow spowoduje zmiane
koloru tta. Kliknij dwukrotnie na to narzedzie, aby wyswietli¢ okienko Obraz/Probka kolorow. lkona
tego narzedzia jest w aktualnie wybranym kolorze pierwszego planu, a ramka naokoto niej

w aktualnym kolorze tta.

Polecenie Skroét Opis

Nowy N Tworzy nowy obraz lub stos

Otworz ®) Otwiera obraz TIFF, GIF, JPEG, BMP, DICOM lub FITS

Otworz probki Shift + B Otwiera przyktadowy obraz pt. ,Blobs”

Zamknij W Zamyka aktywne okno

Zapisz S Zapisuje aktywny obraz w formacie TIFF

Przywroc R Wraca do zapisanej wersji obrazu

Drukuj P Drukuje aktywny obraz

Cofnij Z Cofa wynik ostatniej operaciji

Wytnij X Kopiuje obraz do schowka systemowego i czysci
zaznaczenie




Kopiuj C Kopiuje obraz do schowka systemowego

Wklej Vv Wkleja zawartos¢ schowka systemowego do
aktywnego obrazu

Usun Backspace Czysci zaznaczenie i wypetnia je kolorem tla

Zaznacz catosc A Zaznacza caty obraz

Usuh zaznaczenie Shift + A Usuwa zaznaczenie

Przywrdoce Shift + E Przywraca zaznaczenie

zaznaczenie

Wypetnij F Wypetnia zaznaczenie kolorem pierwszego planu

Rysuj D Rysuje zaznaczenie

Odwrac€ kolory Shift + | Odwraca kolory obrazu lub zaznaczenia

Dostosuj kontrast Shift + C Dostosowuje jasnos¢ i kontrast

Dostosuj prog Shift+ T Dostosowuje poziomy progu

Pokaz informacje I Wyswietla informacje o aktywnym obrazie

Nastepna warstwa > Przejdz do nastepnej warstwy w stosie

Poprzednia warstwa < Cofnij do poprzedniej warstwy w stosie

Rozpocznij = Rozpoczynal/konczy animowanie stosu

animacje

Powiel Shift + D Powiela aktywny obraz lub zaznaczenie

Skaluj E Skaluje obraz lub zaznaczenie

Wygtadzaj Shift + S 3x3 wygtadzanie

Znajdz krawedzie Shift + F Wykonuje wykrywanie krawedzi algorytmem Sobela

Powtorz polecenie Shift + R Powtarza ostatnie polecenie

Zmierz M Wyswietla statystyki o aktywnym obrazie lub
zaznaczeniu

Histogram H Wyswietla histogram aktywnego obrazu lub
zaznaczenia

Sporzadz wykres K Wyswietla wykres gestosci aktualnego zaznaczenia

ImageJ Enter WysSwietla obraz ImagedJ na wierzchu

Umies¢ za Tab Przetacza sie na nastepny obraz

Obraz/Dostosuj/Prég: Dostosowanie wartosci minimalnej
dostosowuje tez maksymalng.  Obraz/Stosy/Dodaj obraz: Wstawia obraz przed biezgca warstwg

Obraz/Stosy/Nastepny obraz: Pomija dziewie¢ warstw Obraz/Stosy/Poprzedni obraz:
Pomija dziewie¢ warstw  Obraz/Powiel: Nie pokazuje okienka dialogowego Obraz/Probka
kolorow: Klikniecie z Altem powoduje wybranie koloru tta Pluginy/Programy

narzedziowe/Wtasciwos$ci Imaged: Wyswietla wszystkie wtasciwos$ci Javy Pluginy/Programy
narzedziowe/Wykorzystanie pamieci: Symuluje prace urzadzenia do przechwytywania obrazu
w oknie 640x480 Dowolna wtyczka uzytkownika: Laduje, uzywajac new class loader
Jakiekolwiek narzedzie: przetgcza na tapke” (narzedzie do

przesuwania obrazu) Przechodzenie miedzy warstwami stosu: Automatycznie dostosowuje
minimalne i maksymalne wartosci wyswietlane.

Uzyj klawiszy strzatek, aby przesuwac obreb zaznaczenia po jednym pikselu.
Zmien rozmiar zaznaczenia prostokatnego lub owalnego, wciskajac przycisk Alt.




